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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pembelian baju yang biasanya harus mengunjungi toko secara langsung, namun 

untuk saat ini dengan adanya kecanggihan internet apabila ingin melakukan pembelian 

produk maka pelanggan tidak perlu mengunjungi toko melainkan bisa memesan secara 

online. Tetapi di sisi lain, pelanggan kesulitan untuk mendapatkan informasi produk. 

Tidak hanya pelanggan yang mengalami kesulitan tetapi pemilik toko mengalami 

keterbatasan seperti kurangnya promosi, sulit menarik pelanggan serta pendapatan yang 

masih terbatas. 

Oleh karena itu, maka dibutuhkan aplikasi untuk mengemas informasi menjadi 

lebih menarik yang akan diperuntukkan kepada pelanggan untuk melihat produk yang 

ditawarkan serta pemilik toko akan lebih mudah menawarkan produknya.Penerapan 

internet di sini sangat membantu dalam memberi informasi yang bisa berupa website 

sebagai media informasi, memperkenalkan penjualan online serta memberikan informasi 

bagi para pembeli dan masyarakat yang mengaksesnya. 

Dalam tugas akhir ini saya berpandangan kepada jurnal (Victor Marundut Mulia 

Siregar:Desember2017), yang berjudul “Sistem Informatika Pembelian Dan Penjualan 

Pakaian Pada Galoenk Distro Pematangsiantar”, disisni sang penulis menggunakan 

bahasa pemrograman dengan Microsot visual studio 2012, yang menjadi pembeda dalam 

pembuatan Tugas Akhir ini adalah bahasa pemerograman yang menggunakan 

HTML(Hyper) 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka tugas akhir ini berjudul “Aplikasi 

Pemesanan Baju Berbasis Web”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

  Dalam latar belakang ini penulismerumuskan masalah penelitian dengan 

menggunakan aplikasi ini apakah dapat mempermudah pembelian maupun pemesanan 

baju secara online? 

 

   1.3 Manfaat 

Manfaat dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Memudahkan konsumen untuk mendapatkan informasi tentang penjualan baju secara 

online. 

2. Mempermudah admin untuk mempromosikan baju.  

 

1.4 Tujuan  

1. Memudahkan konsumen untuk membeli dan memesan baju secara online dengan 

aplikasi web. 

 

1.5 BatasanPenelitian 

Adapunbatasanpenelitianadalah : 

1. Aplikasi ini hanya untuk mempromosikan  baju dari produk local  

2. Pengguna aplikasi ini hanya berlingkup di admin dan konsumen yang dapat 

melakukan transaksi pembelian. 

 

 


