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ABSTRAK 

 

 

Aplikasis Pemesanan Baju Berbasis Web merupakan aplikasi untuk mempermudah pemesana 

baju secara online, saat ini masih banyak orang untuk membeli baju yang di inginkan masih 

harus datang ke toko baju tersebut. Berdasarkan permasalahan tersebut, tujuan dari penelitian ini 

adalah merancang Aplikasi Pemesanan Baju berbasis Web yang dapat digunakan oleh konsumen 

untuk melakukan pemesana secara Online. Dalam perancangan aplikasi ini metode 

pengembangan sistem mengacu pada model waterfall atau yang sering disebut juga dengan 

model air terjun. Hasil dari penelitian ini berupa sebuah perancangan aplikasi pemesanan baju 

dengan platform web yang dapat digunakan oleh pelanggan untuk melakukan pemesanan baju 

secara online. 

 

Kata kunci : Perancangan, Pemesanan, Baju, Layanan, Online 

ABSTRACT 

 

Web-Based Shirt Ordering Application is an application to make it easier to order clothes 

online, currently there are still many people to buy the clothes they want, they still have to come 

to the clothes shop. Based on these problems, the purpose of this research is to design a Web-

based Shirt Ordering Application that can be used by consumers to place orders online. In 

designing this application the system development method refers to the waterfall model or what 

is often referred to as the waterfall model. The results of this study are in the form of a design of 

a clothing ordering application with a web platform that can be used by customers to order 

clothes online. 

Kata kunci : Design, Order,Clothes, Service, Online 
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1. PENDAHULUAN 

Pembelian baju yang biasanya harus mendatangi toko secara langsung, namun 

untuk saat ini dengan adanya kecanggihan internet apabila ingin melakukan pembelian 

produk maka pelanggan tidak perlu mengunjungi toko melainkan bisa memesan secara 

online. Tetapi di sisi lain, pelanggan kesulitan untuk mendapatkan informasi produk. 

Tidak hanya pelanggan yang mengalami kesulitan tetapi pemilik toko mengalami 

keterbatasan.  

Oleh karena itu, dibutuhkan aplikasi untuk mengemas informasi yang akan 

diperuntukkan kepada pelanggan untuk melihat produk yang ditawarkan serta pemilik 

toko akan lebih mudah menawarkan produknya. Penerapan internet di sini sangat 

membantu dalam memberi informasi yang bisa berupa website sebagai media informasi, 

memperkenalkan penjualan online serta memberikan informasi bagi para pembeli dan 

masyarakat yang mengaksesnya. 

 

2. PENELITIAN TERKAIT 

 2.1. Website 

Website atau disebut juga halaman web merupakan sebuah domain yang 

mempunyai banyak informasi yang dibangun beberapa halaman web dan saling 

berhubungan dengan web yang lain.Hubungan gabungan halaman tersebut disebut juga 

Hyperlink, sedangkan gabungan beberapa text disebut Hypertext. 

Website sendiri mempunyai istilah lain yang disebut homepage. Contohnya, anda 

membuka salah satu website dan melihat halaman awal website, itu yang disebut 

homepage. (Yuhefizar 2009). 

 

2.2. PHP 

PHP atau bisa dikatakan Hypertext Preprocessor yang digunakan untuk mengolah 

suatu data secara dinamis untuk membuat website.  

 

2.3.MySQL 

MySQL adalah sistem perangkat lunak berbasis data SQL yang dikenal juga dengan 

DBMS ( Data Management System ) yang merupakan database bermutithread dan multi-
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user. SQL adalah konsep pengolahan data yang dapat dengan mudah dikerjakan secara 

otomatis oleh pengakses database. 

 

2.4. Database 

Database merupakan suatu kumpulan data yang saling berhubungan satu dan yang 

lainnya, yang dapat dikelompokkan berdasarkan struktur tertentu dan tersimpan di 

hardware komputer dan software untuk memanipulasi kegunaan tertentu. 

 

3. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian adalah analisis teoritis mengenai suatu cara atau metode,untuk 

mengatasi masalah yang dihadapi. Sedangkan maksud dari analisis teoritis adalah metode 

– metode ilmiah yang akan di terapkan dalam pelaksanaantuga. Dalam penyusunan tugas 

akhir, penulis menggunakan beberapa metode penelitian. 

 

Gambar 3.1 Kerangka Kerja Penelitian 

 

3.1. Kerangka Kerja Penelitian  

Untuk membantu dalam penyusunan penelitian ini, maka perlu adanya susunan 

kerangka kerja (frame work) yang jelas tahapan – tahapannya. Kerangka kerja ini 

merupakan langkah – langkah yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah yang 

akan dibahas. 
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1. Studi Literatur 

Pada tahap ini dilakukan pencarian landasan – landasan teoriyang diperoleh dari 

berbagai buku dan juga internet untuk melengkapi perbendaharaan konsep dan teori, 

sehingga memiliki landasan dan keilmuan yang baik dan sesuai. 

2. Pengumpulan data  

Pada tahap ini dilakukan proses pengumpulan data dengan metode wawancara dan 

observasi untuk melakukan pengamatan dan analisa terhadap proses pemessanan baju 

berbasis webyang berada di Tinta Merah sehingga mendapatkan data dan informasi yang 

dibutuhkan oleh peneliti. 

3. Analisis Sistem 

Pada tahap ini dilakukan indetifikasi masalah pada sistem yang sedang berjalan. 

Dengan demikian, diharapkan peneliti dapat menemukan permasalahan yang terjadi  pada 

proses pemesanan baju berbasis web di Tinta merah sehingga peneliti dapat mencari 

solusi dari permasalahan tersebut. 

4. Pengembangan Sistem  

Tahap ini dilakukan Pengembangan sistem dengan menggunakan model waterfall. 

5. Pembuatan Laporan  

Pada tahapan ini dilakukan pembuatan laporan yang disusun berdasarkan hasil 

penelitian dengan menggunakan teknik pengumpulan data primer dan sekunder sehingga 

menjadi laporan penelitian yang dapat memberikan gambaran secara utuh tentang sistem 

yang sedang dibangun. 

3.2 Metode Pembangunan Sistem 

Di dalam sebuah penelitian, penulis harus menyusun tahapan – tahapan pengerjaan 

dalam proses pemesanan baju berbasis web pada perusahaan Tinta Merah. Metode 

pengembangan sistem mengacu pada model waterfall atau yang sering disebut juga 

dengan model air terjun. Model ini mengusulkan sebuah pendekatan perangkat lunak 

yang sistematik dan sekuensial yang dimulai pada tingkat dan kemajuan sistem pada 

seluruh analisis, desain kode pengujian, dan pemeliharaan. 
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Gamabar 3.4 DFD level 0 

  

Gamabar 3.4 DFD level 1 

 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada pembangunan sesuatu yang baru di perlukan beberapa hal yang penting salah 

satunya yaitu analisis atau penguji sistem yang dapat digunakan untuk menentukan 

seberapa baik sistem yang telah dibuat. 

 

4.1 Skenario Pengujian  

Sekenario pengujian pada penelitian ini dibagi menjadi dua pengujian yaitu 

1. Pengunjian pada Website menggunakan server localhost dari laptop Acer Aspire E1-

410 

2. Pengujian aplikasi pemesanan menggunakan laptop Toshiba Satelit c600 

 

4.1.1 Pengujian Website 

Pada bagian ini akan dijelaskan secara step by step mengenai uji coba website yang 

diuji coba menggunakan server localhost dari laptop Acer Aspire E1-410. 
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a. Halaman Home Konsumen  

  Halaman Home Konsumen merupakan halam muka pada Website yang terdapat 

Home khusus konsumen yang akan melakukan pemesanan Online Shop. 

 

 

Gambar 4.1 Halaman Home Konsumen. 
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b. Halaman Sign In 

 Halaman Sign In adalah halaman bagi konsumen yang mempunyai member yang  

terdaftar.  

 

Gambar 4.2 Halaman Sign I 
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c. Halaman Daftar Account 

   Halaman Daftar Account adalah halaman bagi konsumen yang tidak memiliki 

account,karena bagi konsumen untuk belanja Online Shop wajib memiliki account. 

 

 

Gambar 4.3 Halaman Daftar Account. 
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d. Halaman Produk Pemilihan  

  Halaman Produk Pemilihan adalah gambar Produk pilihan konsumen yang sesuai 

dan di iginkan konsumen. 

 

Gambar 4.4 Produk Pemilihan. 
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e. Halaman Bio Data Pemesana Barang  

 Halaman Bio Data Pemesanan Barang adalah halaman yang wajib di isi oleh 

konsumen bedasarkan ketentuan seperti,nama ,alamat,dan harga ongkos kirim pemesanan 

konsumen. 

 

 

Gambar 4.5 Halaman Bio Data Pemesanan Barang. 
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f. Halaman Tanda Bukti Pemesanan Konsumen 

  Halaman Tanda Bukti Pemesanan Konsumen adalah halaman tanda bukti 

pemesanan konsumen setelah menyimpan Bio Data Pemesanan Barang dan melanjutkan 

ke halaman pembayaran. 

 

 

Gambar 4.6 Halaman Tanda Bukti Pemesanan Konsumen. 
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g. Halaman Data Pembayaran Konsumen  

 Halaman Data Pembayaran Konsumen adalah halaman yang mewajibkan  

konsumen  mengisi tanda bukti pemesanan dan pembayaran. 

 

 

 

Gambar 4.7 Halaman Data Pembayaran Konsumen. 
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h. Halaman Tanda Bukti Pembayaran 

  Halaman Tanda  Bukti Pembayaran adalah  halaman dimana jika konsumen telah 

melakukan pembayaran melalui Bank dan diwajibkan untuk menyertakan foto Struk 

pembayaran dari Bank. 

.  

 

Gambar 4.8 Halaman Tanda Bukti Pembayaran. 
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i. Halaman Home Admind  

  Halaman Home Admind  merupakan halam muka pada Website yang terdapat 

Home khusus yang akan mengelolah pemesanan konsumen. 

 

 

Gambar 4.9 Halaman Home Admind. 
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j. Halaman Pemesanan Konsumen  

 Halaman Pemesanan Konsumen  adalah halaman pemberitahuan pesanan 

konsumen terhadab Admind.  

 

 

Gambar 4.10 Halaman Pemesanan Konsumen. 
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k. Halaman Tanda Bukti Pembayaran dan Pemesanan  

 Halaman Tanda Bukti Pembayaran dan Pemesanan adalah halaman tanda bukti 

telah mlakukan pemesanan dan pembayaran berhasil.  

 

Gambar 4.11 Halaman Tanda Bukti Pembayaran dan Pemesanan. 
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l. Halaman Daftar Pesanan  

 Halaman  Daftar Pesanan yang berisipesanan konsumen yang akan di proses 

 

Gambar 4.12 Halaman Daftar Pemesanan. 
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m. Halaman Pesanan Terkirim 

   Halaman Pesanan Terkirim yaitu jika barang sudah dilakukan pengiriman dan di 

terima konsumen.  

 

Gambar 4.13 Halaman Pesanan Terkirim. 
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5. KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 KESIMPULAN 

Dari uraian di atas dijealaskan Pemesanan baju Berbasis Web pada Perusahaan Tinta 

Merah Production Jember sebagai berikut : 

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu dan mempermudahkan admin dan 

pengguna pada saat melakukan pemesanan baju agar menjadi lebih efektif dan 

efisien. 

2. Pemesanan Berbasis Web mempermudah konsumen untuk mengetahui kualitas,harga 

,dan cara pengiriman barang dengan cepat tanpa harus mendatangi toko. 

5.2 SARAN 

Berdasarkan keterbatasan yang ada pada sistem, diharapkan aplikasi ini dapat 

dikembangkan menjadi sebuah sistem yang lebih memudahkan pada Perusahaan TInta 

Merah dalam mengelolah sistem pemesanan baju Online misalnya dengan : 

1. Aplikasi ini belum bisa menjadi android, diharapkan aplikasi ini dikembangkan lagi 

agar bisa memudahkan admin dan komsumen. 

2. Pada aplikasi ini pada pihak konsumen belum bisa mengetahui pemesanan dapat 

diketahui barang telah dikirim atau tidak. 
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