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 Terimakasih untuk Ketua Program Studi Ilmu Komunikasi Dr. Ari Sudahri 

S.I.Kom, M.I.Kom, yang sudah menularkan banyak ilmu serta softskill kepada saya. 

Dan memberi saya motivasi serta selalu mengingatkan saya untuk segera 

menyelesaikan tugas akhir skripsi ini. 

 



 

v 
 

 Terimakasih yang banyak saya ucapkan kepada teman-teman yang berada di 

Humas Universitas Muhammadiyah Jember. Terimakasih atas motivasi, dorongan, 

serta sharing pengalamannya. Dalam kurun waktu kurang lebih tiga bulan selama 

proses pengerjaan skripsi ini, kalian sering membantu saya. 

 Terimakasih kepada teman-teman Ilmu Komunikasi angkatan 2018 yang 

tidak bisa saya sebutkan tiap individu. Terimakasih telah memberikan dukungan 

kepada saya untuk segera menyelesaikan skripsi ini. 

Dan yang terakhir, saya ucapkan terimakasih kepada teman-teman dari R.A.C. 

Meskipun secara tidak sengaja pembentukan komunitas ini sejak 2012 dan 

personilnya makin bertambah seiring bergantinya tahun. Kalian tetaplah manusia-

manusia yang selalu bersedia untuk bertukar cerita secara terbuka dengan saya. 
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MOTTO 

 

Ilmu akan menghidupkan jiwa. 
(Ali bin Abi Thalib). 

 
Pendidikan mempunyai akar yang pahit, tapi buahnya manis. 

(Aristoteles). 
 

People's dreams don't ever end!. 
(Blackbeard, 'One Piece'). 

 
Power isn’t determined by your size, but the size of your heart and dreams. 

(Monkey D. Luffy, 'One Piece'). 
 

Being able to work hard is the best talent of all.” 
(Hiroshi Kido, ‘Barakamon’). 

 
Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar. Keberhasilan adalah kepunyaan 

mereka yang senantiasa berusaha. 
(B.J. Habibie). 
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