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MOTTO 

 

“The most important are the eyes. In a fight if you look down out of fear you'll 
certainly be defeated “ 

(Masutatsu Oyama) 

Arti : 

“Yang paling penting adalah mata. Dalam pertarungan jika Anda melihat ke 

bawah karena takut Anda pasti akan dikalahkan” 

 

“The first step is to establish that something is possible, then probability will 

occur.” 

(Elon Musk) 

Arti : 

“Langkah pertama adalah menetapkan bahwa sesuatu itu mungkin, maka 

kemungkinan akan terjadi.” 
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