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MOTTO 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu adakemudahan” 

(QS. Al-Insyirah:5) 

 

 “Kesulitan adalah hujan terbaik untuk menunjukkan kualitas diri yang 

sebenarnya” 

(Awaliya Dias Putranto) 

 

“Tidak ada kata gagal yang ada hanya sukses atau perlu belajar lagi sampai 

berhasil.” 

(Abraham Lincoln) 

 

“Seorang pemimpi akan selalu berjuang 

Karena suatu hari, dia akan meraih mimpinya.” 

(Monkey D Luffy) 

 

“Kegagalan yang sesungguhnya adalah saat kita berhenti mencoba.” 

(Vinsmoke Sanji) 
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