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MOTTO 

 

نْيَا  أرََادَ  مَنْ  باِلعِلْمِ  فَعلََيْهِ  الآخِرَةَ  أرََادَ  وَمَنْ  باِلعِلْمِ  فعََليَْهِ  الدُّ  
“Barangsiapa yang menginginkan (kebahagiaan) dunia, maka hendaknya dengan 

ilmu. Dan barangsiapa yang menginginkan (kebahagiaan) akhirat, maka 

hendaknya dengan ilmu.” (Manaqib Asy Syafi’i, 2/139) 

 

"Tak perlu pikirkan bagaimana kamu terjatuh, tapi pikirkan bagaimana kamu 

mampu terbangun"  

(Vince Lombardi) 

 

“Cepat, Senyap, Tepat” 

(Raider TNI) 
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