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MOTTO 

 

“Hidup yang tidak dipertaruhkan, tidak akan pernah dimenangkan” 

- Sutan Syahrir – 

 

"Mereka yang tidak punya keberanian untuk mengambil risiko tidak akan 

mencapai apa pun dalam hidupnya."  

- Muhammad Ali - 
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KLSIFIKASI KESEGARAN IKAN LEMURU BERDASARKAN CITRA 

MATA MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK 

 

ABSTRAK 

Ikan merupakan sumber protein yang baik bagi tubuh manusia, ikan juga 

merupakan salah satu bahan pangan yang sangat digemari oleh masyarakat. Ikan 

juga memiliki nilai gizi tinggi bagi tubuh manusia, namun ikan sangat rentan akan 

kualitas kesegarannya. Kesegaran ikan merupakan parameter yang penting bagi 

kesegaran ikan, salah satu ciri dari menurunnya kualitas ikan dapat dilihat pada 

mata ikan itu sendiri, oleh sebab itu dengan berkembangnya teknologi yang sangat 

cepat ada banyak cara untuk menentukan kesegaran ikan lemuru berdasarkan citra 

mata, salah satunya adalah dengan menggunakan metode Convolutional Neural 

Network (CNN) yaitu sebuah metode perkembangan dari multilayer percepton 

(MLP) yang mengidentifikasi sebuah gambar ataupun suara. Pada penelitian ini 

arsitektur CNN yang digunakan untuk mengukur tingkat akurasi, sensitifitas dan 

spesifisitas adalah VGG-16, dengan keseluruhan dataset yang digunakan sebanyak 

1920 citra mata ikan lemuru, VGG-16 memiliki 13 convolution layer dan 5 pooling 

layer. VGG-16 ini memiliki dua layer fully connected layer yang memiliki 4096 

neuron pada setiap layer, pada layer yang terakhir terdapat pengklasifikasian dua 

kelas yang menggunakan aktifasi softmax. Hasil dari penelitian ini mendapatkan 

akurasi sebesar 98,4%, sensitivitas  98,5%, dan spesifisitas 98,5%, dari hasil 

efektivitas model metode CNN mengalami overfitting dikarenakan mengalami 

penurunan akurasi saat uji coba dataset baru. Kesimpulannya adalah metode 

Convolutional Neural Network (CNN) yang telah dibangun relatif mampu 

mengidentifikasi kesegaran ikan berdasarkan citra mata dan tingkat efektivitas 

model mengidentifikasi kesegaran ikan berdasarkan citra mata kurang baik 

dikarenakan mengalami penurunan akurasi saat menggunakan data uji atau data 

baru. 

 

Kata Kunci : Lemuru, Convolutional Neural Network (CNN), VGG-16 
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CLASSIFICATION THE FRESHNESS OF LEMURU FISH BASED ON EYE 

IMAGE USING CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK METHOD 

ABSTRACT 

Fish is a good source of protein for the human body, fish is also one of the most 

popular food ingredients in society. Fish also has high nutritional value for the 

human body, but fish is very vulnerable to its fresh quality. Fish freshness is an 

important parameter for fish freshness, one of the characteristics of decreasing fish 

quality can be seen in the eye of the fish itself, therefore with the rapid development 

of technology there are many ways to determine the freshness of lemuru fish based 

on eye images, one of which is by using the Convolutional Neural Network (CNN) 

method, which is a developmental method of multilayer percepton (MLP) that 

identifies an image or sound. In this study, the CNN architecture used to measure 

accuracy, sensitivity and specificity is VGG-16, with a total dataset of 1920 lemuru 

eye images used, VGG-16 has 13 convolution layers and 5 pooling layers. VGG-

16 has two fully connected layers which have 4096 neurons in each layer, in the 

last layer there are two class classifications that use softmax activation. The results 

of this study obtained an accuracy of 98.4%, a sensitivity of 98.5%, and a specificity 

of 98.5%, from the results of the effectiveness of the CNN method model 

experiencing overfitting due to decreased accuracy when testing new datasets. The 

conclusion is that the Convolutional Neural Network (CNN) method that has been 

built is relatively capable of identifying fish freshness based on eye images and the 

level of effectiveness of the model for identifying fish freshness based on eye 

images is not good due to decreased accuracy when using test data or new data. 

 

Keywords : Lemuru, Convolutional Neural Network (CNN), VGG-16 
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