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1.1 Latar Belakang

Pada masa pandemi Covid-19 seperti saat ini, hampir seluruh sekolah
melakukan proses belajar mengajar menggunakan metode daring (dalam
jaringan). Dampak dari dlberlaklﬂcannya metode m1 51swa banyak yang tidak bisa
menyerap mata pelajaran dengan baik dlkarenakan belum terbiasa mengikuti
pembelajaran darmg menggunakan rmedlar aphkasn sepem yang dikatakan oleh
pelaksana fuaas (Plt) Kepala blro kerJa sarila dan hl/lbungaﬁ masyarakat (BKHM)
Keme:ndlkbud Benmtuhgriya dlmasa pandeml sepem saat ini, perkembangan
terknologl sudah sangat \pesat Dlmana pembelajamn darmg yang hamplr
semuanya berganﬁmg dengan penggunz]\a/n teknolog1 sebagal pengganti 51stern

A 11 ':

tatap muka ‘dapat d1praktekkan

pemanfaatan tgkno]ogl dl bldMingIK Mesf(lpun begltu penggunaan metode

'k" rang,dan membuat’ para 51swa jenuh yang

I/b U{“L \‘:‘ rbt\ """

v

darmg mclalm youtube dlrasa mas

mengékxbatkan/ semangat bélajar menurun. Ki]ususnya mata pelajaran bahasa
\\ )

,,,,,

Keterampllan berbahasa saat lm'sangat dlperlukan scbaga1 alat acuan agar
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dapat berkomumkas1 dengan balk antara“satu individu. denoan yang lain. Bahasa
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memiliki peran pentmg selanL &ebagal alat kamumkasx yang berguna untuk
mencurahkan ide dan pemikiran ketika orang sedang berinteraksi. Kemampuan
orang untuk menguasai bahasa asing, apalagi bahasa Inggris sangat diperlukan
karena bahasa Inggris sendiri merupakan bahasa internasional. Bahasa Inggris
sering digunakan saat pertemuan kepala negara dan juga menjadi bahasa

pergaulan didunia.
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Perkembangan teknologi yang pesat dapat dimanfaatkan untuk membantu
meringankan pekerjaan manusia dalam berbagai aspek kehidupan dan pekerjaan.
Tidak luput dalam hal perkembangan TIK. Dengan semakin majunya dunia ilmu
dan teknologi semakin banyak pula pengembangan yang dilakukan oleh manusia.
Contohnya di bidang TIK kita mengenal namanya M-Learning, yaitu model

pembelajaran dengan mengadopsi perkcmbangan teknologi seluler yang

dimanfaatkan untuk media pembelajamn)
Pengembangan dan M Leammg dl duma bendldﬂcan berupa game quiz
berbasis android dapat dJmanfaatkan sebagal medla pembela]aran yang efektif dan

menjadi lebih modem Dnmana nantmya xpara 51swa akan be]ajat dan Juga bermain

\\—.ﬂ

game menjadl satw d1 ~dalam aplikasi tersebut Dengan memanfaatkan
pengembangan M- Learmng yang dJJadlkan game dir duma pendldlkan yaltu dapat
merangsang mmat sxswa ‘dalam’belajar, mend'oronga dan juoa memn,,katkan

pcnghafalan Kosakata pengcmbangan‘ dm ’;sccara mandm -berplklr krms

perkembangan bahasa keée?das dand’lmajmaSI pada otak anak Untuk

an relevans1 mctodc dalam

menga_]ar Schmgga mctodc menga]'arg aRan dlkatakan rclevan jlka dalam

prosedu}nya mampu mengantarkan siswa menapartu_]uan yang' dlmgmkan i ' l

X Perkembangan teknglo:gl. smartphone"serta‘ masalah bagalmanaf caranya
agar para 51swa dapat bela_lar bcrbahasa Inggrxs dengan’ cara yang menyenangkan
Menarik mmat siswa agar mereka tldak menganggapnya sebagal pelajaran yang
sulit, maka ' pcnuhs berinovasi untuk membuat sebuah game edukasi

pengembangan dari M-Learmng yang ber_]udul GAME EDUKASI KOSAKATA

O

SEKOLAH DASAR BERBASIS ANDROID.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang ada dapat penulis rumuskan masalah sebagai

benkut;

1. Bagaimana merancang scbuah permainan edukasi untuk belajar dan
bermain anak di tingkat sekolah dasar (SD) menggunakan media
Smartphone android ? - , N

2. Berapa persen mlal kelayakan dan efektmtas medla pembelajaran Bahasa

Inggris untuk anak tmgkat sekolah dasar (SD) menggunakan smartphone
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Adapun manfaat yang deeroleh dan penelman‘adalah scbaga1 berikut :

1. Bagi siswa

e Memudahkan para siswa supaya bisa belajar di manapun dan kapanpun
karena smartphone android mudah dibawa kemana saja.

e Siswa diharapkan akan menambah hafalan Kosakata bahasa Inggris.
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2. Bagi guru

e Memudahkan para guru untuk menarik minat siswa belajar bahasa Inggris.
e Membantu guru memenuhi kebutuhan proses pembelajaran para siswanya
dan menjadikannya sebagai alternatif media pembelajaran baru.

e Dapat merubah materi yang ada di dalam media aplikasi ke beberapa mata

pelajaran lain. S,
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