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MOTTO 

 

“ Dan barang siapa yang bertakwa kepada Allah, niscaya Allah menjadikan 

baginya kemudahan dalam urusannya.” 

( Q.S Al-Insyirah: 5-6 ) 

 

" Ketahuilah bahwa kemenangan bersama kesabaran, kelapangan bersama 

kesempitan, dan kesulitan bersama kemudahan." 

( HR Tirmidzi ) 

 

“ Kesempatan tidak datang dua kali, namun kesempatan datang pada orang yang 

tidak berhenti mencoba “ 

( Dzawin Nur ) 

 

“ Tidak ada yang akan berhasil kecuali kau melakukannya ” 

(Maya Angelou) 
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