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Masalah penelitian ini adalah bagaimana kemampuan representasi semiotik
siswa pada pemecahan masalah HOTS materi segitiga. Tujuan pada penelitian ini
yaitu untuk mendeskripsikan kemampuan representasi semiotik siswa kelas VII B
di SMP. Muhammadiyah 1 Jember dalam memecahkan masalah HOTS pada
materi segitiga. Subjek penelitian ini berjumlah 3 dengan jumlah 3 soal tes tertulis
materi segitiga. Subjek yang terpilin adalah subjek yang pada hasil jawabannya
memenuhi ketiga indikator representasi semiotik yang meliputi indikator ikon
(icon), simbol (symbol), dan indeks (index). Jenis penelitian ini adalah dekriptif
kualitatif. Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 15 Maret 2023 di SMP
Muhammadiyah 1 Jember tepatnya pada kelas VIl B. Pengumpulan data berupa
tes tertulis dan wawancara.

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh hasil pada indikator ikon masing-
masing subjek penelitian menggambarkan ikon yang sama yakni berupa gambar
segitiga sama sisi pada nomor 1, gambar segitiga siku-siku atau segitiga
sembarang pada nomor 2, dan gambar segitiga sama sisi sebanyak 3 pada nomor
3. Indikator simbol terdapat simbol-simbol matematik yang cukup beragam pada
tiap-tiap nomor tetapi memiliki makna dan kegunaan yang sama yakni untuk
menyelesaikan permasalahan yang diberikan. Indikator Indeks memunculkan
beragam indeks yang berbeda pada tiap-tiap nomor tetapi memiliki makna dan
kegunaan yang sama seperti mengaitkan indikator ikon yang berupa gambar
segitiga dengan tanda “-* yang terdapat pada masing-masing sisi segitiga.
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