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 Penelitian ini dilaksanakan atas latar belakang siswa tidak suka dengan 
pelajaran matematika yang disebabkan pembelajaran yang digunakan guru tidak 
menyenangkan, sehingga hasil belajar matematika siswa masih rendah. 
Penggunaan strategi pembelajaran sangatlah penting untuk menumbuhkan minat 
serta keberhasilan siswa dalam suatu pembelajaran. Salah satu strategi 
pembelajaran yang dapat digunakan adalah model permainan sirkuit pintar. Model 
permainan sirkuit pintar merupakan hasil pengembangan dari permainan ular 
tangga yang sudah familiar bagi siswa. Sirkuit pintar merupakan sebuah media 
permainan yang bernilai edukatif, produktif, menyenangkan, dan diharapkan 
dapat memberi manfaat lebih dalam pembelajaran. 
 Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini 
adalah (1) Apakah terdapat perbedaan hasil belajar siswa antara yang diajar 
dengan mengunakan model permainan sirkuit pintar dengan model pembelajaran 
ceramah? (2) Manakah yang lebih baik antara hasil belajar siswa yang diajar 
dengan mengunakan model permainan sirkuitp pintar dengan model pembelajaran 
ceramah? 
 Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah eksperimen 
quasi dengan pretest-postest control group design. Pelaksanaan penelitian ini 
dilakukan di MTsN 2 Bondowoso tanggal 24 Maret-30 Mei 2016. Subjek 
penelitiannya adalah  siswa kelas VIII C sebagai kelas eksperimen dan VIII B 
sebagai kelas kontrol. Metode pengumpulan data menggunakan tes, wawancara 
terstruktur, dan dokumentasi. 
 Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini adalah terdapat perbedaan hasil 
belajar matematika siswa antara yang diajar menggunakan model permainan 
sirkuit pintar dengan model pembelajaran ceramah pada pokok bahasan bangun 
ruang di kelas VIII  MTsN 2 Bondowoso Tahun Pelajaran 2015/2016 dengan nilai 
Z 	1,96, 		Z 	 0,641		, taraf signifikansi 5%, dan diperoleh 
Z Z  dengan keterangan tolak Ho. Hasil belajar matematika siswa yang 
diajar menggunakan model permainan sirkuit pintar lebih baik dari pada model 
pembelajaran ceramah pada pokok bahasan bangun ruang di kelas VIII  MTsN 2 
Bondowoso Tahun Pelajaran 2015/2016 dengan nilai Z 	1,96, 		Z
	 0,641	,  taraf signifikansi 5%, dan diperoleh Z Z  dengan 
keterangan tolak Ho. 
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