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MOTTO

"Tanpa tindakan, pengetahuan tidak ada gunanya dan pengetahuan tanpa tindakan
itu sia-sia."
(Abu Bakar Asshidiq)

“The biggest risk is not taking any risk”
(Mark Zuckerberg)

"Hanya seseorang yang takut yang bisa bertindak berani, tanpa rasa takut itu tidak

ada apapun yang bisa disebut berani."
(Patrick Star)
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