Appendix 1 Research Matrix

APPENDICES

TITLE PROBLEM | VARIABLE INDICATORS DATA RESOURCES RI\EISEI'EI'IA—IF\(;%H HYPOTHESIS
The Is there any Independent | Teaching writing by using bits Respondent: Kind of Research: | Ha: There is a
Effectiveness | significant Variable : and pieces game : Seventh grade of Quantitative significant effect
of Bits and effect of Bits and pieces | e Make students active during SMP Muhammadiyah Research of using bits and
Pieces Game using bits and | game learning 1 Jember pieces game in
to Seventh pieces game e Help students generate ideas Research Design | students’ writing
Grade Students | in students’ Dependent for writing Informant : Quiasi- skill.

Writing Skill. | writing skill? | Variable : e _Help students organize ideas English teacher of experimental
Writing skill into text SMP Muhammadiyah Ho : There is

The students score of writing
achievement which is covered by:

Select and understand main
idea (generate ideas)

Find the general and specific
character (topic sentence and
supporting sentences)
Organizes ideas in the right
structure (unity-and
coherence)

1 Jember

Documentation :

e Pictures

Resources:

e Books

e Journal
e Web

Data Collection
Method:

Score of writing
task

Data Analysis
Method:

The data obtained
will be analize by
using spss.

not significant
effect of using
bits and pieces
game in
students’ writing

skill.
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Appendix 2 Modul Ajar

A. Informasi Umum
Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Fase/Kelas
Tahun Ajaran
Alokasi Waktu
Materi

B. Komponen Utama

Modul Ajar

SMP Muhammadiyah 1 Jember
Bahasa Inggris

D/7

2022/2023

8 x 40 menit (4 Pertemuan)
Descriptive Text

1. Capaian Pembelajaran - Elemen Capaian:
Menulis - Mempresentasikan
Pada akhir Fase D, peserta didik mengomunikasikan ide dan pengalaman
mereka ~melalui paragraf sederhana dan terstruktur, menunjukkan
perkembangan dalam penggunaan kosakata spesifik dan struktur kalimat
sederhana. Menggunakan contoh, mereka membuat perencanaan, menulis,

teks informasi, imajinasi. dan. persuasi dengan

menggunakan kalimat sederhana dan majemuk untuk menyusun argumen
dan menjelaskan atau mempertahankan suatu pendapat.

dan = menyajikan

2. Tujuan Pembelajaran
Dengan- menggunakan pendekatan Genre-Based Approach dan Strategi
Bits and Pieces Game, peserta didik dapat:

1) Mengidentifikasi informasi umum terkait orang, hewan dan benda.

2) Mengidentifikasi kata sifat (adjective) terkait ciri-ciri fisik orang,
hewan dan benda.

3) Memahami _penggunaan dan membuat kalimat dalam bentuk simple

present tense.

4) Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis, sangat pendek dan sederhana
terkait orang, binatang dan benda dengan memperhatikan fungsi
sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan yang benar dan sesuai

konteks.

3. Model, Media dan Sumber Belajar

: Genre-Based Approach/Bits and Pieces Game

: Gambar, kertas, lem dan lembar jawaban tes.

: Buku pembelajaran, internet, dan ringkasan materi.

1) Model/Strategi
2) Alat/Media
3) Sumber Belajar
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. Kegiatan Pembelajaran
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Deskripsi Kegiatan

Alat dan
Media

Pertemuan 1

Pendahuluan 10 menit

1. Kelas dimulai dengan salam dan do’a.
2. Guru memeriksa daftar kehadiran siswa.
3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

Kegiatan inti 60 menit

1. Guru menunjuk benda sekitar di dalam kelas dan siswa
mengamati benda tersebut.

2. Guru memberikan pertanyaan pemantik, “Can you tell
me about this thing?”

3. Siswa menjawab pertanyaan guru terkait informasi
umum, dan ciri-ciri benda tersebut.

4. Guru memberikan penjelasan pengantar, dan tujuan
terkait teks deskriptif.

5. Guru memberikan contoh teks deskriptif

6. Guru meminta siswa mengamati dan memahami contoh
teks terkait teks deskriptif.

7. Guru membimbing siswa untuk membuat teks
deskriptif.

8. Guru membagikan lembar jawaban tes dan meminta
siswa untuk membuat teks deskriptif secara individu
terkait orang, hewan, dan benda yang disukai.

9. Siswa mengumpulkan hasil kerjanya sebagai tes
pengetahuan awal (pre-test)

Lembar
jawaban tes

Penutup 10 menit

1. Guru dan siswa menarik kesimpulan terkait
pembelajaran hari ini.
2. Kelas ditutup dengan do’a dan salam.
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Pertemuan 2

— . Alat dan
Deskripsi Kegiatan Media
Pendahuluan 10 menit
1. Kelas dimulai dengan salam dan do’a
2. Guru memeriksa daftar kehadiran siswa
3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
Kegiatan inti 60 menit
Model: Genre-Based Approach
Building Knowledge of the Field Bits and
1. Guru memberikan penjelasan singkat terkait fungsi Pieces
sosial dan struktur teks dari teks deskriptif Game
2. Guru memberikan contoh gambar hewan (potongan
3. Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada siswa, gambar,
“Can you describe about this animal?” lembar
4. Siswa mengamati dan mengidentifikasi gambar yang jawaban,
disajikan terkait teks deskriptif dan lem),
Modelling of the Text dan lembar
1. Guru memberikan perangkat bermain Bits and Pieces jawaban.

game kepada siswa.
2. Siswa diminta untuk membentuk kelompok yang terdiri
dari 5 orang.
3. Guru memberi arahan untuk diskusi kelompok terkait
bermain Bits and Pieces Game.
4. Siswa bermain Bits and Pieces Game yang didapat
terkait teks deskriptif.
Joint Construction of the Text
1. Guru membimbing siswa mengidentifikasi potongan
gambar dalam Bits and Pieces Game terkait teks
deskriptif
Independent Construction of the Text
1. Siswa diminta untuk membuat teks deskriptif secara
individu sesuai dengan gambar yang didapat dalam Bits
and Pieces Game terkait teks deskriptif.
2. Siswa secara mandiri membuat teks deskriptif sesuai
dengan konten dan struktur yang tepat.

Penutup 10 menit

1. Guru dan siswa membahas pekerjaan siswa yang telah
dilakukan

2. Guru dan siswa menarik kesimpulan terkait
pembelajaran hari ini.

3. Kelas ditutup dengan do’a dan salam.
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Pertemuan 3

— . Alat dan
Deskripsi Kegiatan Media
Pendahuluan 10 menit
1. Kelas dimulai dengan salam dan do’a
2. Guru memeriksa daftar kehadiran siswa
3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
Kegiatan inti 60 menit
Model: Genre-Based Approach
Building Knowledge of the Field Bits and
1. Guru memberikan penjelasan singkat terkait unsur Pieces
kebahasaan teks deskriptif: kata sifat (adjective) dan Game
simple present tense. (potongan
2. Guru memberikan contoh gambar hewan dan gambar,
pertanyaan pemantik kepada siswa, “Can you describe | lembar
about this animal?”’ jawaban,
3. Siswa mengamati gambar dan menjawab pertanyaan dan lem),
guru dengan mendata kata sifat (adjective) terkait teks | dan
deskriptif. lembar
Modelling of the Text jawaban.

1. Guru memberikan perangkat bermain Bits and Pieces
game kepada siswa.

2. Siswa diminta untuk membentuk kelompok yang terdiri
dari 5 orang.

3. Guru memberi arahan untuk diskusi kelompok terkait
bermain Bits and Pieces Game.

4. Siswa bermain Bits-and Pieces Game gambar 2 terkait
teks deskriptif.

Joint Construction of the Text

1. Guru membimbing siswa mengidentifikasi potongan
gambar dalam Bits and Pieces Game terkait teks
deskriptif

2. Guru memberikan penjelasan terkait bagian kata sifat
(adjective).dan simple present tense dari struktur teks
deskriptif.

Independent Construction of the Text

1. Siswa diminta untuk membuat teks deskriptif secara
individu sesuai dengan gambar 2 dalam Bits and Pieces
Game terkait teks deskriptif.

2. Siswa secara mandiri membuat teks deskriptif
menggunakan kata sifat (adjective) dan simple present
tense yang benar.

Penutup 10 menit

1. Guru dan siswa membahas pekerjaan siswa yang telah
dilakukan

2. Guru dan siswa menarik kesimpulan terkait
pembelajaran hari ini.

3. Kelas ditutup dengan do’a dan salam.
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Pertemuan 4

— . Alat dan
Deskripsi Kegiatan Media
Pendahuluan 10 menit
1. Kelas dimulai dengan salam dan do’a
2. Guru memeriksa daftar kehadiran siswa
3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
Kegiatan inti 60 menit
Model: Genre-Based Approach
Building Knowledge of the Field Bits and
1. Guru memberikan penjelasan singkat terkait unsur Pieces
kebahasaan dan struktur teks deskriptif. Game
2. Guru memberikan contoh gambar hewan dan pertanyaan | (potongan
pemantik kepada siswa, gambar,
“What is your favorite animal?” lembar
“Why do you like it?” jawaban,
“How does it look like? dan lem),
3. Siswa menjawab pertanyaan dengan memilih gambar dan
dan mengidentifikasi terkait teks deskriptif lembar
Modelling of the Text jawaban
1. Guru memberikan perangkat bermain Bits and Pieces tes.

game kepada siswa.

2. Siswa diminta untuk membentuk kelompaok yang terdiri
dari 5 orang.

3. Guru memberi arahan untuk diskusi kelompok terkait
bermain Bits and Pieces Game.

4. Siswa bermain Bits and Pieces Game terkait teks
deskriptif.

Joint Construction of the Text

1. Guru membimbing siswa mengidentifikasi potongan
gambar dalam Bits and Pieces Game terkait teks
deskriptif

Independent Construction of the Text

1. Guru membagikan lembar jawaban tes dan meminta
siswa untuk membuat teks deskriptif secara mandiri
dengan struktur teks dan unsur kebahasaan yang benar

2. Siswa diminta untuk membuat teks deskriptif secara
individu dengan memilih gambar hewan favoritnya
dalam Bits and Pieces Game terkait teks deskriptif.

3. Siswa mengumpulkan hasil kerjanya sebagai hasil tes
(post-test)

Penutup 10 menit

4. Guru dan siswa menarik kesimpulan terkait
pembelajaran hari ini.
5. Kelas ditutup dengan do’a dan salam.




Appendix 3 Research Findings

Pre-test and Post-test Result of Control Group

No. Name Pre-Test Post-Test
1 | ARS 60 60
2 | AHS 30 44
3 | ANA 40 44
4 BSA 22 30
5 BSU 54 70
6 ERARS 70 74
7 FIM 40 74
8 INNS 28 50
9 KAR 44 50
10 | MDM 48 50
11 | MSP 40 34
12 | MY 50 54
13| MZGS 40 44
14 | MAZA 60 58
15 | MAM 70 70
16 | MB 80 82
17 | NAB 22 28
18 | RN 80 78
19 |R 22 38
20 |RA 36 40
21 | SAD 24 32
22 | WAQF 44 50

Total 1004 1154
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Pre-test and Post-test Result of Experimental Group

No. Name Pre-Test Post-Test
1 | AKS 48 78
2 | GNTP 30 80
3 IWM 48 68
4 | KN 50 68
5 | MSNW 50 68
6 | NKA 68 84
7 | PWS 70 70
8 |RTZ 70 78
9 |RLS 50 70
10 | SNW 28 74
11 | VA 84 84

12 [ VMW 80 88
13 | YLA 80 88
14 | ZAS 34 64

Total 790 1062
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Appendix 4 SPSS Results

Data Analyzing Using SPSS 16.0

Table 1 The Descriptive Statistic Analysis of Control Group

Description Pre-Test | Post-Test
N Valid 22 22
Missing 0 0
Mean 45.64 52.45
Median 42.00 50.00
Mode 40 50
Std.
Deviation 18233 16.364
Variance 332.433 267.784
Range 58 54
Minimum a2 28
Maximum 80 82
Sum 1004 1154

Table 2 The Descriptive Statistic Analysis of Experimental Group

Description Pre-Test | Post-Test
N Valid 14 14
Missing 0 0
Mean 56.43 74.43
Median 50.00 78.00
Mode 50 80
Std.
Deviation 18.912 9.897
Variance 357.648 97.956
Range 56 28
Minimum 28 60
Maximum 84 88
Sum 790 1042
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Table 3 Test Normality of Control Group and Experimental Group
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Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Group Statistic | df | Sig. | Statistic| df | Sig.
Pre-Test Control 197 22 | 200* | 932 22 134
Group

Pre-Test 204 | 14 | 116 | 917 | 14 | 201
Experimental Group

Post-Test Control 151 22 | 200* | 945 22 247
Group

Post-Test 212 14 .087 .908 14 .150
Experimental Group

a. Lilliefors Significance Correction
*. This is a lower bound of the true significance.

Table 4 Test Homogeneity of Control Group and Experimental Group

Test of Homogeneity of VVariance

Levene Statistic | dfl df2 Sig.
Based on Mean 2.048 3 68 115
Based on Median 1.387 3 68 254
Based on Median and with
adjusted df 1.387 3 |60.504 | .255
Based on trimmed mean 1.987 3 68 124




Table 5 Output Independent Sample Control Group and Experimental Group
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Independent Samples Test

Levene's
Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95%
Sig Confidence
(2- Mean Std. Error I[r;it%r\?alnof the
tailed | Differenc | Differenc erence
F Sig. |t df ) e e Lower | Upper
Equal
variance
s - - -
assumed 352 .06 451 31.87 12.07
Equal ) 7 3 34 | .000 -21.974 4.869 0 9
variance - - -
s not 5.01 | 33.95 30.87 | 13.07
assumed 9 7 | .000 -21.974 4.378 2 6




Appendix 5 Instrument of the Research
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Name

Class

Instruction:

F S S

Write your name and class on the top of the paper

Make a descriptive text with your own words in 40 minutes.
Determine the generic structure of the text.

if you need. you can open your dictionary.

Answer:
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Name
Class

No. Absen

Instruksi:

Tuliskan nama, kelas dan no. absen pada bagian atas kertas.
Buatlah Descriptive Text menggunakan kata-katamu sendiri.
Topiknya adalah tentang “Animals”

Tuliskan dalam 2-3 paragraf dan terdiri dari 70 —100 kata.
Boleh membuka kamus, jika memang perlu.

n AW N -
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Appendix 6 The Example of Test Result and Researcher’s Object Study

Name ¢ Ruqt Aathipak  Sakila
Class : 9B / vu B

No. 109

Instruction:

1 Write your name and class on the top of the paper

2 Make a descriptive text with your own words in 40 minutes.
3 Determine the generic structure of the text.

4 If you need, you can open your dictionary.

Answer: 7
Sindy  nue wahdah "

hyy friends, | have a  Crierds  por nome 5 Suidy

Sthdy very Kind and Very  beoutiful

she alweys  wearing blue braoce|et
She  rqvetite  food is iCe S

hoHDg sindy s Sw\MMIng
she \ve . ot

3L Pyrt antitoge O
She (‘o\{arf{;e Colour s Ye(low /
She fovorite onima)  15° dog

™ happy begde ft

"
T‘n"k-you becquSe tesfemng me ™

see Youuu
¢rrede.

T




Name . Sindy nur wahidah
Class svib

No. 110

Instruction:

1 Write your name and class on the top of the paper

2 Make a descriptive text with your own words in 40 minutes.
3 Determine the generic structure of the text.

4 If you need, you can open your dictionary.

Answer:

Hello 2akia. \ have o (freriol ief name 'S zak!o
She s very kind and very veavhful.

She like 2at' nood\e

£ che Is faporite block

she anvem a cat

the name 15 ety .

She like a badminten
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Name WiomAeaL QF

Class 7R
No. Absen :23

Instruksi:

Tuliskan nama, kelas dan no. absen pada bagian atas kertas.

1

2 Buatlah Descriptive Text menggunakan kata-katamu sendiri. 5 O
3 Topiknya adalah tentang “Animals " ‘

4
5

Tuliskan dalam 2-3 paragraf dan terdiri dari 70 —100 kata.
Boleh membuka kamus, jika memang perlu.

sit's fab elephont
TRe (S stk she1ga cute end fate ‘ElQp)‘\Oﬂt . helive
wihe Zoofnelikes to 2t and sunbothe

. (1 s\l o L &anl veuil
\,\e\(gqu\h&‘ alWbkes Lo €al v -
v, \ Qug)

like CKFP(Q, waker pelem
and hGon, =

Y S
2t @i

Q,:ﬂ[:n:.{ ond | hie e{Qp}\O/\‘l

: ‘ ~ER2UCe P am | ,
; L ol ‘ ) " alreqdr
QX(:\M;{, Ehis Rlepnari s fery ste ongy 3
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v s Kbl
Class : M

No.Absen :2¢|

Instruksi:

Tuliskan nama, kelas dan no. absen pada bagian atas kertas.

Buatlah Descriptive Text menggunakan kata-katamu sendiri.
Topiknya adalah tentang “Animals

Tuliskan dalam 2-3 paragraf dan terdiri dari 70 100 kata.
Boleh membuka kamus, jika memang perlu.

“Asfenals”

[0 S T

Monke

TN—u
hehqs\sebrow\"ﬂ'“!he e along tail Ukes to climb trees
Gkes toeat bonanag

vh(lve blOCk ejeslhas o Hﬂck b&?Lc Has a u}hrte ‘:(\Ce
6r0up \Uu\k. (,ers to

Onnoy People, 4

4 they or Tuan
hon\0§ Love to cudle, Has o ong fap, J 2

1194 Primate creature,
15 o8 Ometvorous ontmats, Has 2 legs and Z hamds | Huplears onland
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Appendix 8 Documentation

Figure 5 Post-test Experimental Group IEigure 6 Post-Test Control
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