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“Ingatlah kalian kepada-Ku (kata Allah) maka aku juga akan ingat kepada
kalian. Dan bersyukurlah kalian kepada-Ku. Dan jangan sekali-kali kalian ingkar
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“Bermimpilah setinggi langit, sampai mimpimu nabrak satelit.”

( Nando Darwin )
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“Setiap orang punya prosesnya sendiri-sendiri, ada yang prosesnya cepat dan
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