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MOTTO 

 
 
 

ب ع  الت  ب   ن  ك  ل  و   ب  س  الن  ب   ل   ف  ر  لش  ا    

“kemuliaan tidak didapat dari keturunan, melainkan dari susah payah” 

(KH. Achmad Muzakki Syah) 

 

Jadilah Hidup yang menyala! 

(anonim) 

 

Belajar dulu, jagonya belakangan 

(Dea Afrizal) 

 

 

Orang lain gak bakal paham struggle dan waktu sulitnya kita. Yang ingin mereka 

ingin tau, hanyalah success story belaka. Jadi, berjuanglah untuk dirimu sendiri 

walaupun gak ada apresiasi dan tepuk tangan, kelak diri kita di masa depan akan 

bangga dengan yang kita perjuangkan saat ini. Ikuti alurnya, nikmati prosesnya, 

Allah tau kapan kita harus bahagia. 
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