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 Dengan menyelesaikan skripsi ini yang merupakan tugas akhir sebagai 

mahasiswa tidaklah gampang, karena itu saya mengucapkan banyak terima kasih 

kepada pihak- pihak yang telah membantu saya dalam menyelesaikan proses 

pengerjaan skripsi ini. 

 Yang pertama saya mengucapkan banyak terima kasih kepada kedua orang 

tua saya, bapak Suyitno dan ibu saya Sumarni, karena selalu sabar dan membantu 

saya dalam proses perkuliahan dengan memberikan fasilitas yang sangat membantu 

pada masa perkuliahan. 
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banyak memberikan pengetahuan pada saat masa perkuliahan  
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MOTTO 
 

"Siapa yang keluar untuk menuntut ilmu, maka dia berjuang fi sabilillah hingga 

dia kembali." 

(HR. Tirmidzi) 

“kau tak boleh mundur, saat kau sudah maju.” 

(Shiro, “No Game No Life”) 

”hidup bukanlah permainan keberuntungan, jika kau ingin menang, kau harus 

bekerja keras” 

(Sora. “No Game No Life”) 

“Tetap tegakkan kepalamu dan teruslah bergerak maju, bentuklah dunia yang 

tidak sempurna ini menjadi yang kamu inginkan.” 

(Himeko Murata, “Honkai Impact 3”) 
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