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MOTTO 

 

"Di mana pun Anda berada, kemtian akan menyusul, bahkan jika Anda berada 

dalam menara konstruksi tinggi."  

(Q.S An Nisa: 78) 

"Kamu harus mengubah hidupmu jika kamu tidak Bahagia, dan bangun jika 

segala sesuatunya tidak berjalan seperti yang kamu inginkan."  

(John Wick) 

"Kasih saying paling tulus adalah kasih sayang orang tua kepada anaknya."  

(Vincent Rompies) 
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