BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan dunia saat ini sangat dipengaruhi oleh perkembangan
teknologi informasi yang memungkinkan terjadinya perpindahan data informasi
yang sangat cepat. Hal ini menuntut setiap individu ataupun institusi untuk terus
mengikuti perkembangan teknologi informasi. Salah satu teknologi informasi yang
sangat berkembang saat ini adalah Web Programming. Seiring dengan kemajuan
dunia ilmu pengetahuan dan teknologi, terutama pada teknologi komputer maka
kebutuhan terhadap informasi yang cepat dan akurat juga ikut berkembang.
Komputer merupakan pemroses data yang cepat dan akurat didukung dengan
berbagai macam pemrograman yang ada dalam menyajikan informasi terutama di
bidang pemrograman yang berbasis internet.

Perusahaan kecil maupun yang sudah berkembang sangat membutuhkan
suatu sistem untuk mempermudah operasional suatu perusahaan agar perusahaan
tersebut mampu berkembang maju dan bersaing dengan perusahaan lain.
Kemudahan yang dapat diperoleh adalah kemudahan mengakses data, mengisi data
perusahaan maupun dalam pembuatan laporan keuangan dan laporan pemesanan
dari barang perusahaan tersebut. Ketika suatu perusahaan masih belum memiliki
suatu sistem pemesanan yang baik, maka dalam kegiatan operasionalnya masih
memiliki resiko kesalahan penginputan maupun pembuatan laporan. Oleh karena
itu sistem pemesanan ini sangat penting demi menunjang kesuksesan perusahaan
tersebut.

Perusahaan yang masih berkembang seperti UD Cantik Collection yang
bertempat di Kecamatan Bangorejo Kabupaten Banyuwangi memiliki masalah
dalam penginputan pemesanan baju konveksi, selain membutuhkan waktu yang
lama, media penyimpanan yang rentan rusak seperti pada kertas, dan pembuatan
arsip laporan keuangan setiap bulan yang menggunakan cara manual yaitu cara tulis
tangan memiliki resiko kesalahan yang lebih tinggi, yang dapat menghambat
perkembangan perusahaan tersebut. Dengan demikian maka UD Cantik Collection



ini membutuhkan suatu aplikasi untuk menyimpan yang dapat menghambat
perkembangan perusahaan tersebut. Dengan demikian maka UD Cantik Collection
ini membutuhkan suatu aplikasi untuk menyimpan data tentang pemesanan dan
pembayaran dalam kegiatan operasional sehari — hari.

Dari uraian diatas, penulis bermaksud untuk membuat sebuah aplikasi yang
bermanfaat bagi UD Cantik Collection dalam menangani masalah ini, yaitu dengan
membuat sebuah “Sistem Pembukuan Pesanan Baju Konveksi UD Cantik

Collection”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka didapatkan

beberapa rumusan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang sebuah sistem pembukuan pesanan baju
konveksi yang dapat digunakan user untuk pelanggan pemesanan baru?
2. Bagaimana membangun sistem pembukuan pesanan baju konveksi ini
agar mampu memberikan informasi kepada user dalam pengisian data
laporan dan sekaligus memberikan kemudahan bagi UD Cantik
Collection dalam pengisian pelanggan yang memesan baju secara

efektif dan efisien?

1.3 Batasan Masalah
Untuk menyelesaikan masalah diatas diberikan batasan masalah sebagai
berikut:
1. Aplikasi dibangun hanya untuk mengatur pembukuan pesanan baju
konveksi UD Cantik Collection.
2. Pembuatan rekap laporan dan pesanan untuk data pembukuan

pemesanan baju konveksi UD Cantik Collection.



1.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah :
1. Merancang pembuatan Sistem Pembukuan Pesanan Baju Konveksi
2. Membangun Sistem Pembukuan Pesanan Baju Konveksi untuk
mempermudah dalam pengisian data pelanggan yang memesan baju
sekaligus memberikan laporan data pemesanan.

1.5 Manfaat
Manfaat dari sistem ini adalah :
1. Memberikan kemudahan pengisian data bagi user untuk proses
pemesanan baju.
2. Mempercepat proses pengisian data pemesanan dan mempercepat
proses rekap laporan pemesanan dan keuangan.
3. Memberikan kebutuhan informasi untuk pemilik UD Cantik Collection

tentang laporan yang diterima menggunakan sistem pemesanan ini.

1.6 Sistematika Penulisan
BAB I : PENDAHULUAN

Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan

Manfaat, Sistematika Penulisan
BABII : LANDASAN TEORI

Gambaran tentang UD Cantik Collection dan Landasan Teori
BAB III : METODE PENELITIAN

Flowchart Metode Penelitian, Proses Bisnis, Flowchart Sistem,

Desain Sistem.

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN



Memuat hasil dari aplikasi sistem pembukuan pesanan baju.
BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

Memuat kesimpulan dan saran.



