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PERBANDINGAN KINERJA AUDIO STREAMING PADA JARINGAN IPV4 DAN
IPV6 MENGGUNAKAN VPLS
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Seiring berkembangya zaman, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
berkembang dengan pesat. Dengan tujuan memperlancar arus informasi dan komunikasi
banyak perusahaan menggunakan teknologi ini, Kkhususnya pada saat melakukan
pengumuman dan pemberitahuan ke cabang perusahaan. Hal ini bisa di lakukan dengan
bantuan aplikasi multimedia yaitu audio streaming. VPLS (Virtual Private LAN Service)
menyediakan tunneling service yang bergerak pada layer 2, teknologi ini bersifat multipoint-
to-multipoint tunneling yang berjalan di atas jaringan MPLS, sehingga antar perusahaan yang
memiliki banyak cabang dapat saling berkomunikasi walaupun terpisah oleh jaringan public
secara private.

Semenjak adanya ipv6, yang menjadi penerus dari ipv4, terus di kembangkan dan di
terapkan pada sgumlah area, termasuk di sebuah perusahaan, saat ini penerapan ipv6 masih
bekerja berdampingan dengan ipv4, hal ini menjadi pertimbangan pada penerapan vpls tunnel
terhadap kinerja jaringan. Oleh karena itu, penelitian ini akan menganalisis kinerja audio
streaming menggunakan VPLS pada pengalamatan ipv4 dan ipv6 berdasarkan parameter
delay, packet loss dan throughput. Dari hasil ujicoba audio streaming nilai delay pada pada
ipv6 lebih baik dari pada ipv4 dan nilai throughput pada ipv6 lebih baik dari pada ipv4 dan
tidak ditemukannya packet |oss
Kata kunci : ipv4, ipv6, audio streaming, vpls
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COMPARATIVE PERFORMANCE AUDIO STREAMING ON USING IPV4 AND
IPV6 NETWORKSVPLS
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ABSTRACT

A new era, the development of information and communication technology is
growing rapidly. With the aim of facilitating information flow and communication many
companies using this technology, especially at the time of the announcement and notification
to the branch of the company. This can be done with the help of multimedia applications is
audio streaming. VPLS (Virtual Private LAN Service) provides a tunneling service which
operates in layer 2, this technology is a multipoint-to-multipoint tunneling running over
MPLS networks, so that inter-company that has many branches can communicate even though
separated by a public network is private. Since the ipv6, which became the successor of ipv4,
continuously developed and applied in a number of areas, including in a company, the current
implementation of IPv6 is still work side by side with ipv4, these things into consideration in
the implementation of VPLS tunnel on network performance. Therefore, this study will
analyze the performance of audio streaming using VPLS in addressing ipv4 and ipv6 based
parameter delay, packet loss and throughput. From the test results streaming audio delay on
the ipv6 value better than in ipv4 and ipv6 value in better throughput than in ipv4 and not the
invention of packet loss.
Keyword. ipv4, ipv6, audio streaming, vpls
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