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MOTTO 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan 

sesuai dengan kesanggupannya” 

( Al Baqarah 286) 

 

"Niat adalah ukuran dalam menilai benarnya suatu 

perbuatan. Oleh karenanya, ketika niatnya benar, 

maka perbuatan itu benar, dan jika niatnya buruk, 

maka perbuatan itu buruk"  

(Imam An Nawawi) 
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