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Abstrak 

Pesatnya perkembangan teknologi di era sekarang,banyakbermunculan situs 

situs online yang memuat berbagai macam konten seperti situs forum, toko online, 

lapak jual beli, video streaming, audio streaming, sosial media, berita terbaru, 

informasi mengenai sepak bola, serta berbagai macam situs lainnya. semua 

manusia dapat berinteraksi dengan komputer, serta mencari informasi dengan 

mudah. Begitu juga dengan orang yang menyukai sepak bola, mereka juga tidak 

ketinggalan menggunakan media internet untuk mencari seputar informasi dari 

team yang di sukainya.Pada situs media sosial seperti di twitter yang memuat 

iklan informasi sepak bola (livescore) terdapat berbagai macam team yang di 

tampilkan sehingga membuat kita bingung serta di perlukan tenaga dan waktu lagi 

untuk mengetahui informasi team yang kita sukai dengan berulang kali membuka 

halaman website livescore.com.Dengan memanfaatkan metode publish-subcribe 

pada twitter,dimana akun twitter yang akan penulis buat dijadikan sebagai 

publisher untuk mengirim informasi bola kepada akun lain (subcriber) sesuai 

konten yang di inginkan dengan mengirimkan mention berupa hastag klub bola 

pada akun penulis.Selanjutnya,penulis akan membuat sebuah broker untuk 

memonitoring konten yang diinginkan dari subcriber,dan mengirimkan berita 

yang diinginkan terhadap subcriber melalui twitter api dengan memonitoring 

halaman livescore.com menggunakan DOM PHP. 

Keyword:pub/sub, API twitter,livescore.com. 
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Abstract 

 

The rapid development of technology in this era, many websites have 

sprung up online site that contains a variety of content such as forum sites, online 

stores, stalls selling, video streaming, audio streaming, social media, the latest 

news, information about football, and various other sites , all humans can interact 

with a computer, as well as find information easily. As well as those who love 

football, they also do not miss using the internet to search for information about 

the team they are like . In the social media sites like twitter that contains 

advertising information soccer (livescore) there are many teams in the show so 

make us confused,need of manpower and long time to find out information team 

we like to repeatedly open a web page livescore. with utilizing methods pub / sub 

on twitter, where the twitter account that will serve as a writer for the publisher to 

send the ball to the account information Other (Subscriber) within their desired 

content by sending the form hastag mention the football club on author account. 

Next, the author will make a broker to monitor the desired content from the 

Subscriber, and desired to send news via twitter Subscriber fire by monitoring 

livescore.com using PHP DOM. 

Keyword:pub/sub, API twitter,livescore.com 
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