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PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Di era modern ini perkembangan teknologi berkembang sangat pesat, dengan
adanya teknologi informasi semua manusia dapat menemukan dan mencari
informasi dengan cepat serta bisa saling berkomunikasi tanpa terbatas ruang dan
waktu mengggunakan media komputer dan jaringan (internet). Di internet banyak
sekali bermunculan situs situs online yang memuat berbagai macam konten
seperti situs forum, toko online, lapak jual beli, video streaming, audio streaming,
sosial media, berita terbaru, informasi mengenai sepak bola, serta berbagai macam
situs lainnya. Banyak orang menggunakan media internet untuk menonton film di
internet serta mencari infomasi yang mereka perlukan. Begitu juga dengan orang
yang hobi menonton sepak bola menggunakan media internet, mereka dengan
mudahnya menggunakan media internet untuk mencari segala informasi dari team
sepak bola yang di sukainya di situs yang memuat konten informasi sepak bola
dan juga sosial media seperti twitter yang memuat iklan informasi seputar sepak

bola.

Twitter banyak dimanfaatkan oleh kalangan masyarakat untuk mencari
informasi. dan informasi yang dimuat oleh twitter cukup banyak, baik dari segi
politik,hukum dan olahraga. Twitter juga memuat iklan informasi sepak bola dan
terdapat berbagai macam team yang di tampilkan,sehingga membuat kita bingung
serta di perlukan tenaga dan waktu lagi untuk mencari informasi team yang kita
sukai.

Dengan permasalahan ini, penulis ingin mencoba membuat sebuah sistem
yang mempermudah menemukan informasi team sepak bola yang kita sukai
dengan mengimplementasikan metode publish-subscribe menggunakan pub/sub
engine twitter untuk informasi bola, dimana metode ini akan memanfaatkan api
twitter. Sehingga akan mempermudah mendapatkan informasi bola tanpa melihat

web livescore secara berulang ulang.



1.2 Rumusan Masalah

a. Bagaimana cara memanfaatkan metode publish-subcribe pada twitter

untuk memberikan informasi bola secara realtime.

b. Bagaimana cara mendapatkan (mengambil) informasi pada halaman

website livescore.com tanpa harus menggunakan web service.

c. Pembangunan broker pub/sub sebagai middleware antara twitter dan

livescore.
1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak menyimpang dari ruang lingkup

pembahasan,maka perlu dibuat suatu batasan masalah sebagai berikut :
a. Hanya memanfaatkan engine pub/sub pada twitter.

b. Konten yang dicari hanya terbatas informasi bola yang terdapat pada
livescore.com dengan kunci pencarian berupa klub bola (hastag).

c. Key (hastag) berlaku secara terus — menerus dan lebih dari 1 team.
1.4 Tujuan

Memberikan informasi bola pada pengguna twitter secara praktis/mudah

berdasarkan pada klub yang disukai/diminta.
1.5 Manfaat Penelitian
a. Akan memperoleh informasi yang tepat dari livescore.

b. Dapat mengakses informasi secara praktis/cepat dengan memanfaatkan

notification twitter.



