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MOTTO

“Di setiap proses TA, pastikan kamu bangga dengan prosesnya. Jika kamu
berproses dengan jujur dan memberikan usaha terbaikmu, maka kamu berhak
bangga akan gelar yang kau capai” — Miss. Habibatul Azizah Al Farug, M.Pd
(Dosen Teknik Informatika, Universitas Muhammadiyah Jember)

“Be your self! Pahami tentang dirimu sendiri dan mulai ukirlah sejarah baru dalam
hidup. Gapailah ilmu setinggi-tingginya dan yakin akan kekuasaan Tuhan Yang

Maha Esa untuk dapat menguasai dunia” — Penulis

“Orang lain ga akan bisa faham struggle dan masa sulit nya kita, yang mereka ingin
tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun tidak
ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga dengan

apa yang kita perjuangkan hari ini” — Penulis
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