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MOTTO

"Aku tidak pernah sekalipun menyesali diamku, tetapi aku berkali-kali menyesali
bicaraku."
-Umar bin Khattab

"Jika kamu tidak tahan terhadap penatnya belajar, maka kamu akan menanggung
bahayanya kebodohan."
-Imam Syafii

"Jangan tertipu oleh orang yang membaca Alquran. Tapi lihatlah kepada mereka
yang perilakunya sesuai dengan Alquran itu."”
-Umar bin Khattab

"Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang telah melewatkanku tidak
akan pernah menjadi takdirku. Dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan
pernah melewatkanku,"

-Umar bin Khattab.

“Orang bodoh seringkali beralasan sabar terhadap segala sesuatu yang
sebenarnya dia mengalah dengan keadaan tanpa pernah berusaha.”

-Albert Einstein

“Semua orang itu jenius. Tetapi jika Anda menilai ikan dengan kemampuannya
untuk memanjat pohon, percayalah itu adalah bodoh.”

-Albert Einstein



PERSEMBAHAN

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga saya
dapat menyelesaikan tugas akhir dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA
INTRAKTIF PEMBELAJARAN ORGAN BADAN MANUSIA BERBASIS
AUGMENTED REALITY “dengan lancar.

Tugas akhir ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak. Oleh karena itu, peneliti

ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1.

Allah SWT, karena hanya atas izin dan karunia-Nya tugas akhir ini dapat
dikerjakan dengan lancar hingga akhir.

Ibu tercinta, Terima kasih atas dukungan, ‘doa, semangat yang selalu
diberikan dan tidak lelah mencari nafkah untuk mendukungan saya hingga
akhir.

Bapak dan Ibu dosen pembimbing, penguji, serta pengajar yang selama ini
telah tulus dan ikhlas untuk memberikan ilmu, petunjuk, serta membimbing
saya juga dalam mengerjakan skripsi ini-hingga akhir.

Teman-teman seperjuangan, terimakasih sudah memberikan niat dan
menemani canda tawa dari awal semester sampai dalam pengerjaan skripsi
ini.

Semua Responden dan Subjek Penelitian tanpa partisipasi aktifnya,
penelitian ini- tidak akan berhasil dengan lancar. Terima kasih telah

meluangkan waktu, izin, dan memberikan data yang berharga.

Semoga penelitian ini dapat memberikan kontribusi positif sebagai salah satu cara

dalam pengembangan media pembelajaran dan bermanfaat bagi masyarakat &

penelitian mendatang.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji dan syukur kita panjatkan kepada Allah Subhanahu
Wata'ala, Dzat yang hanya kepada-Nya kita memohon pertolongan. Alhamdulillah
atas segala pertolongan, rahmat, dan kasih sayang-Nya sehingga peneliti dapat
menyelesaikan  skripsi  yang berjudul "PENGEMBANGAN MEDIA
INTRAKTIF PEMBELAJARAN ORGAN BADAN MANUSIA BERBASIS
AUGMENTED REALITY". Shalawat dan salam kepada Rasulullah Shallallahu
Alaihi Wasallam, yang senantiasa menjadi sumber inspirasi dan teladan terbaik
untuk umat manusia.

Akhir kata, peneliti menyadari bahwa tidak ada yang sempurna, dan peneliti
masih melakukan kesalahan dalam penyusunan skripsi ini. Oleh karena itu, peneliti
meminta maaf atas kesalahan yang dilakukan. Kebenaran datangnya dari Allah dan
kesalahan datangnya dari diri peneliti. Semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan
rahmat dan ridho-Nya kepada kita semua.

Harapan peneliti semoga hasil tugas akhir ini bisa bermanfaat bagi pembaca

dan berguna bagi pengembangan Hmu Informatika kedepan.
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