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karunia-Nya, sehingga laporan Tugas Akhir dengan judul "Implementasi Construct
2 dalam Game Edukasi Pilah Sampah Berbasis Android untuk Siswa Sekolah
Dasar" dapat terselesaikan. Laporan ini disusun sebagai salah satu syarat untuk
menyelesaikan studi Strata 1 (S1) pada Program Studi Teknik Informatika, Fakultas
Teknik, Universitas Muhammadiyah Jember.

Saya menyadari bahwa penyusunan laporan ini tidak akan terwujud tanpa bantuan

dan dukungan dari berbagai-pihak.-Oleh karena itu,. saya ingin menyampaikan
ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.

Ibu NurQodariyah  Fitriyah, S.T., M.Kom. 'dan“*Bapak Ginanjar
Abdurrahman, S:Si., .M.Pd. “sclaku dosen ~pembimbing . yang telah
memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi selama proses:penyusunan
laporan ini.

Ibu Rosita Yanuarti, S.Kom., M.Cs dan_ Ibu Luluk Handayani, S.Si.:\M:Si.,
atas bantuan dan kesedian'serta''saran-saran yang diberikan kepada saya
dalam ujian tugas akhir:

Bapak Dr. Ir. Muhtat,-S.T., M.T,. IPM.-Selaku Dekan Fakultas Teknik,
Universitas Muhammadiyah Jember.

Seluruh.dosen dan staf Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik,
Universitas Muhammadiyah Jember " yang telah memberikan ilmu
pengetahuan dan'dukungan selama proses perkuliahan.

Orang tua dan'keluarga tercinta yang selalu memberikan doa, dukungan,
dan semangat yang tak terhingga.

Keluargabesar, saudara-saudari, serta sahabat-sahabat terdekat yang selalu
memberikan. semangat, dukungan, dan motivasi dalam.setiap langkah saya.

Rekan-rekan mahasiswa Program:Studi Teknik Informatika, Universitas
Muhammadiyah Jember, khususnya angkatan 2020 yang telah bersama-
sama berjuang dalam menyelesaikan studi.

Saya menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena

itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan untuk perbaikan di masa
mendatang. Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya dalam bidang game edukasi.
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MOTTO

“Lanjutkan dan jangan berhenti.
! 2

Di rumah ada senyum orang tua yang menunggu aku wisuda

(Muhamad Nursabili)

“Hidup adalah soal keberanian, menghadapi tanda tanya, tanpa kita mengerti

tanpa kita bisa menawarTerimalah dan hadapilah”

home etha/Uaﬁve ina
explore th ou can, do it solo. »4
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rasa syukur dan kebahagiaan, saya ingin menyampaikan ucapan terima kasih
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