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MOTTO

“Surpass Your Limits. Right Here. Right Now”
-Yami Sukehiro-

“Jangan takut jatuh, karena yang tidak pernah memanjatlah yang tidak pernah
jatuh. Jangan takut gagal, karena yang tidak pernah gagal hanyalah orang-orang
yang tidak pernah melangkah. Jangan takut salah, karena dengan kesalahan yang
pertama kita dapat menambah pengetahuan untuk mencari jalan yang benar pada

langkah yang kedua.”
-Buya Hamka-

Kesuksesan tidak datang kepada mereka yang hanya menunggu. la datang kepada
mereka yang berjuang dan bertahan, meskipun dalam keadaan yang paling sulit
sekalipun. Keberanian untuk terus berjuang adalah inti dari setiap pencapaian
yang berarti.

-Friedrich Nietzsche-

“Segala sesuatu yang Kita dengar adalah opini, bukan fakta. Segala sesuatu yang
kita lihat adalah prespektif, bukan kebenaran”

-Marcus Aurelius-

“Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulit nya kita, yang mereka
ingin tahu hanya bagian success storiesnya aja. Jadi berjuanglah untuk diri sendiri
meskipun gak akan-ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan
sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini.

Jadi tetap berjuang ya.”
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ABSTRAK

Kurniawan, Ade Chandra. 2025. Identifikasi Tingkat Kematangan Buah Naga
Merah Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor Berbasis RGB. Tugas
Akhir. Program Sarjana. Program Studi Teknik Informatika. Universitas
Muhammadiyah Jember.

Pembimbing: (1) Henny Wahyu Sulistyo, S.Kom, M.Kom.; (2) Guruh Wijaya
S.T., M.Kom

Buah naga merah merupakan komoditas tropis yang populer karena nilai
gizinya yang tinggi dan rasa yang khas. Penelitian ini mengembangkan sistem
berbasis pengolahan citra menggunakan metode K-Nearest Neighbor (K-NN)
dengan analisis warna RGB. Algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) adalah metode
sederhana dalam pembelajaran mesin yang digunakan untuk mengklasifikasikan
data. Cara kerjanya adalah dengan mencari sejumlah K terdekat dari data yang ingin
diklasifikasikan, -dengan menentukan kelas berdasarkan mayoritas dari data
terdekat tersebut. Semakin banyak data yang termasuk dalam kelas tertentu, maka
data baru akan dikategorikan ke dalam kelas tersebut. Proses identifikasi citra buah
naga dimulai dengan akuisi citra, preprocessing, ekstraksi fitur RGB dan klasifikasi
menggunakan algoritma K-NN. Dataset yang digunakan terdiri dari 75 citra untuk
data latih dan 30 citra untuk data uji. Hasil evaluasi akurasi yang dilakukan terhadap
dataset menggunakan metode confusion matrix didapatkan nilai akurasi pada K= 8
sebesar 96,67%. Hal ini membuktikan bahwa algoritma K-NN efektif dalam
mengklasifikasikan tingkat kematangan buah naga berdasarkan fitur warna RGB.

Kata Kunci: Kematangan buah naga, K-NN, RGB, Pengolahan citra,
Klasifikasi.
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ABSTRACT

Kurniawan, Ade Chandra. 2025. Identification of Red Dragon Fruit Ripeness Level
Using K-Nearest Neighbor Method Based on RGB. Final Project.
Bachelor's Program. Informatics Engineering Study Program. Universitas
Muhammadiyah Jember.

Advisor: (1) Henny Wahyu Sulistyo, S.Kom, M.Kom.; (2) Guruh Wijaya S.T.,
M.Kom

Red dragon fruit is a tropical commodity popular for its high nutritional
value and distinctive taste. This study develops an image processing-based system
using the K-Nearest Neighbor (K-NN) method with RGB color analysis. The K-
Nearest Neighbor (KNN) algorithm is a simple machine learning method used for
data classification. It works by finding the K nearest neighbors of the data to be
classified and determining the class based on the majority of the nearest data. The
more data belonging to a certain class, the new data will be categorized into that
class. The identification process of dragon fruit images begins with image
acquisition, preprocessing, RGB feature extraction, and classification using the K-
NN algorithm. The dataset consists of 75 images for training data and 30 images
for testing data. Accuracy evaluation using the confusion matrix method shows that
the accuracy at K=8 reaches 96.67%. This proves that the K-NN algorithm is
effective in classifying the ripeness level of dragon fruit based on RGB color
features.

Keywords: Dragon fruit ripeness, K-NN, RGB, Image processing, Classification.
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