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ABSTRAK 

Pencarian  suatu  lokasi  untuk mendapatkan  rute  terpendek  merupakan  suatu  cara  

untuk  membantu pengguna dalam mendapatkan jalur terdekat. Salah satu algoritma dalam 

melakukan pencarian rute terpendek adalah Algoritma Dijkstra. Algoritma  ini  menghitung  bobot  

terkecil  tiap-tiap  titik  sehingga  tercapai  nilai  terkecil dari  titik  awal  ke  titik  tujuan.  Pada 

penelitian ini, Algoritma Dijkstra dipakai untuk menghitung jarak calon pendonor berada dengan 

titik lokasi kegiatan donor darah diadakan. Hasil penelitian akan di wujudkan dengan adanya 

aplikasi berbasis mobile Android yang dapat digunakan pendonor daramengetahui rute terpendek 

dari lokasi pendonor berada. 

Kata kunci : Algoritma Dijkstra, Rute Terpendek, Donor Darah, Android. 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Darah merupakan salah satu 

komponen penting yang ada dalam tubuh. 

Mengingat fungsinya sangat penting bagi 

tubuh, kekurangan darah di dalam tubuh 

dapat memacu sejumlah penyakit dimulai 

dari anemia, hipotensi dan beberapa 

penyakit lainnya. (Anastasia, 2002: 1). 

Beberapa kasus lain seperti kecelakaan  dan 

proses melahirkan juga merupakan 

penyebab seseorang mengalami kekurangan 

darah akibat pendarahan hebat. Kondisi ini 

tentu menuntut instansi yang terkait, seperti 

PMI dan rumah sakit untuk selalu memiliki 

persediaan darah yang mencukupi. Namun 

tak jarang ditemukan kasus kurangnya 

kantong darah di rumah sakit sementara 

kebutuhan akan darah terus meningkat.  

Salah satu solusi yang dapat 

membantu dalam memenuhi kebutuhan stok 

darah yang semakin meningkat, PMI 

memberikan pelayanan kepada calon 

pendonor darah yang dapat mendonorkan 

darahnya melalui mobil donor darah yang 

setiap hari melakukan kegiatan donor darah 

di lokasi tertentu seperti alun-alun, mall, 

kampus, perusahaan dll. Seiring dengan itu 

infrastruktur jalan pun banyak dibangun, 

hasilnya banyak rute-rute baru yang dapat 

dilalui oleh alat transportasi yang ada pada 

saat ini. Dengan demikian muncullah 

masalah baru seperti pemilihan rute 

terpendek dan banyaknya kemungkinan rute 

yang bisa dilalui. 

Untuk itu diperlukan suatu sistem 

yang dapat membantu dalam menentukan 

jalur terpendek yang dapat 

merepresentasikan data yang ada. Data 

tersebut dapat disimpan, diolah dan 

disajikan dalam bentuk yang lebih sederhana 

sehingga memudahkan dalam penentuan 

jalur terpendek. 

Dalam memanfaatkan teknologi 

smartphone yang semakin praktis dalam  

penggunaan  dibuatlah  aplikasi  android  

yang  juga  memudahkan  pengguna dalam  

mendapatkan informasi rute terpendek 

donor darah di Kabupaten Jember dengan 

judul “Aplikasi Pencarian Rute Terpendek 

Lokasi Donor Darah Di Kabupaten Jember 
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Menggunakan Algoritma Dijkstra Berbasis 

Android” 

1.2  Rumusan Masalah 

 Berdasarkan  latar  belakang  

masalah  yang  telah  diuraikan  diatas,  maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Apakah  aplikasi android  dapat  

memberikan  solusi  bagi  masalah  

pencarian rute terpendek lokasi donor darah 

di kabupaten Jember? 

2. Apakah algoritma dijkstra benar-

benar mampu menghasilkan 

pencarian rute terpendek lokasi 

donor darah di kabupaten Jember? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, 

maka batasan masalah dalam merancang 

perangkat lunak ini adalah: 

1. Hanya berjalan pada perangkat 

bersistem operasi android dan 

memiliki  Global Positioning System 

(GPS). 

2. Hanya menampilkan informasi lokasi 

donor darah yang berada di 

Kabupaten Jember berdasarkan data 

yang di peroleh di UTD PMI 

Kabupaten Jember. 

3. Aplikasi dibuat di atas platform 

android sehingga dimungkinkan 

hanya dapat dijalankan pada 

smartphone berbasis Android 

minimal versi 2.3.4 (Gingerbread). 

4. Tidak memperhitungkan tingkat 

kepadatan lalu lintas dijalan. 

5. Peta geografis jalan yang digunakan 

adalah jalan-jalan utama/protokol, 

tidak termasuk jalan-jalan kecil atau 

gang. 

6. Menggunakan Algoritma Dijkstra 

untuk pencarian rute terpendek. 

1.4  Tujuan Penelitian 

 Tujuan yang ingin dicapai dari 

penyusunan penelitian ini adalah: 

1. Membuktikan bahwa aplikasi 

android dapat digunakan untuk 

memberikan solusi pencarian rute 

terpendek di kabupaten Jember. 

2. Membuktikan bahwa perhitungan 

algoritma dijkstra benar - benar 

merupakan metode yang dapat 

digunakan untuk pencarian rute 

terpendek di kabupaten Jember. 

 

1.5  Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat dari penelitian ini 

adalah: 

1. Memberi informasi lokasi yang 

dicari dan alternatif lintasan 

terpendek bagi pengguna 

sistem/pendonor darah. 

2. Memudahkan bagi PMI kabupaten 

Jember dalam memberi informasi 

lokasi dan rute terpendek donor 

darah kepada pendonor. 

 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Algoritma Dijkstra  

Kata algoritma berasal dari nama 

Abu Ja’far Muhammad Ibnu Musa 

AlKhawarizmi, Al-Khawarizmi dibaca 

orang Barat menjadi Algorism. Kata ini 

kemudian berubah menjadi algorithm karena 

terpengaruh kata arithmetic, dan di 

Indonesia kata ini menjadi algoritma. 

(Munir, 1999: 3) 

Algoritma adalah langkah-langkah 

logis yang diperlukan dalam menyelesaikan 

suatu masalah. Dari pengertian tersebut 

dapat pula dikatakan bahwa tujuan dari 

penggunaan algoritma adalah untuk 

mendapatkan petunjuk dalam 

menyelesaikan suatu permasalahan. Pada 

dasarnya, algoritma dijkstra merupakan 

salah satu bentuk Algoritma greedy. 

Algoritma ini termasuk algoritma pencarian 

graf yang digunakan untuk menyelesaikan 

masalah lintasan terpendek dengan satu 

sumber pada sebuah graf yang tidak 

memiliki cost sisi negative, dan 

menghasilkan sebuah pohon lintasan 

terpendek. Algoritma ini sering digunakan 

pada routing. (Munir, 2007: 4) 

Algoritma dijkstra mencari lintasan 

terpendek dalam sejumlah langkah. 

Algoritma ini menggunakan strategi greedy 

sebagai berikut. (Munir ,1999: 3): 

 
BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Metodologi 

Adapun metodologi yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah  

1.  Metode Pengumpulan Data  



 
 

   

Mencari  dan  mengumpulkan  data-data  

yang  dibutuhkan  dan  berkaitan  dengan 

pembuatan aplikasi pencarian rute terpendek 

lokasi donor darah di Kabupaten Jember. 

2.  Studi Kepustakaan  

Studi  kepustakaan  seperti  mempelajari  

membaca  dan  mempelajari  buku-buku 

pengembangan aplikasi yang berbasis 

Android dan perancangan aplikasi rute 

terpendek menggunakan Algoritma Dijkstra 

pada  platform  Android  untuk  membantu  

dalam pembuatan  Aplikasi  pada  paltform  

Android.  

3.  Analisis 

Pada tahap ini dilakukan analisis 

permasalahan yang ada, batasan yang 

dimiliki dan kebutuhan yang diperlukan. 

4. Perancangan dan Implementasi 

Algoritma 

Metode ini akan dilaksanakan dengan 

melakukan perancangan sistem dan 

mengimplementasikan algoritma dijkstra 

dalam membangun sistem ini. 

5. Pengujian  

pada tahap ini dilakukan pengujian dengan 

menggunakan sistem yang telah dibangun 

serta menguji kebenaran dari algoritma 

dijkstra untuk mencari lintasan terpendek. 

6. Penyusunan Laporan dan 

Kesimpulan Akhir 

Metode ini akan dilaksanakan dengan 

melakukan pendokumentasian hasil analisis 

dan implementasi secara tertulis dalam 

bentuk laporan skipsi. 

3.2 Implementasi Algoritma Dijkstra 

Shortest path merupakan suatu 

persoalan untuk mencari lintasan antara dua 

buah vertex pada graf berbobot yang 

memiliki gabungan nilai jumlah bobot pada 

edge graf yang didlalui dengan jumlah yang 

paling minimum atau dapat dinyatakan juga 

sebagai berikut. (Munir, 2006: 294): 

Algoritma Dijkstra merupakan salah satu 

algoritma yang umum digunakan untuk 

menyelesaikan masalah pencarian jalur 

terpendek. Secara umum langkah-langkah 

algoritma dijkstra dapat dituliskan sebagai 

berikut. (Munir, 2006: 294): 

 

1. Buat daftar jarak, daftar vertex 

sebelumnya, daftar vertex yang 

telah dikunjungi dan daftar vertex 

saat ini. 

2. Semua nilai pada daftar jarak diberi 

nilai tidak terhingga kecuali vertex 

awal yang diberi nilai 0. 

3. Semua nilai pada vertex yang telah 

dikunjungi di-set menjadi false. 

4. Semua nilai pada vertex 

sebelumnya dierikan nilai khusus 

yang menyatakan belum 

terdefinisi, seperti null. 

5. Vertex saat ini di- set menjadi 

vertex awal. 

6. Tandai vertex menjadi telah 

dikunjungi 

7. Perbarui daftar jarak dan daftar 

vertex sebelumnya berdasarkan 

vertex mana yang dapat segera 

dikunjungi dari vertex saat ini 

 

BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

4.1  Implementasi  

 Aplikasi Pencarian Lokasi 

Terpendek Donor  Darah di Kabupaten 

Jember ini dikembangkan dengan bahasa 

pemrograman Java dengan Android Studio 

berdasarkan IntelliJ IDEA.  

Dalam implementasinya Aplikasi 

Pencarian Lokasi Terpendek Donor Darah di 

Kabupaten Jember ini dapat dijalankan pada 

perangkat mobile dengan platform Android 

minimal versi jellybean (4.2). 

 

4.2 Implementasi Perangkat Lunak 

Pada bagian ini akan dijelaskan 

tentang perangkat lunak yang digunakan 

sebagai media implementasi aplikasi yang 

dihasilkan dari penelitian. Perangkat lunak 

yang dibutuhkan untuk implementasi 

Aplikasi Pencarian Lokasi Terpendek Donor 

Darah di Kabupaten Jember ini adalah 

sebagai berikut : 

Perangkat Lunak Client. 

1. Perangkat lunak server 

Tabel 4.1 Daftar Perangkat Lunak Client. 

Nama Perangkat 

Lunak 

Versi Perangkat 

Lunak 

Php Version 5.3.1 

Phpmyadmin Versin 3.2.4 

Apache Server Version 5.10.1 

Mysql Version 5.1.41 

 

 



 
 

   

2. Perangkat lunak client 

Tabel 4.2 Daftar Perangkat Lunak Client.  

Nama Perangkat 

Lunak 

Versi Perangkat 

Lunak 

Sistem operasi Android 

Versi sistem 

operasi 

5.1.1 (lolipop) 

Kernel version 3.10.73 

 

4.3 Implementasi Perangkat Keras  

Spesifikasi perangkat keras yang 

dibutuhkan untuk implementasi Aplikasi 

Pencarian Lokasi Terpendek Donor Darah di 

Kabupaten Jember ini adalah sebagai berikut 

: 

Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat Keras 

Komponen 

Perangkat Keras 

Spesifikasi 

Minimum 

Cpu Speed 

/Processor 

Dual Core 1.2ghz 

ROM 1  Gb 

RAM 2 Gb 

Horizontal Pixels 

480 

480 

Vertival Pixels 800 

Sistem Operasi  Android 

Android Version 2.3.4 

(Gingerbread) 

4.4 Implementasi Program 

Pada proses aplikasi ini terdapat 5 

class yakni: 

1. Dashboard 

Class ini untuk memanggil tampilan 

awal aplikasi. 

2. Master data 

Dalam Class ini menampilkan Sub 

Menu, Yaitu: Ambil Lokasi, Peta 

Lokasi, Lokasi Terdekat, Keluar. 

3. Ambil Lokasi 

Class ini untuk menentukan Lokasi 

User Berada. 

4. Lokasi Terdekat 

Class ini Menampilkan Rute Terdekat 

Dari Lokasi User ke Lokasi Donor 

Darah. 

5. Keluar 

 Class ini memerintahkan untuk keluar 

dari aplikasi. 

 
 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.3 Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang bisa 

ditarik bahwa: 

1. Hasil pengujian dari pengujian 

Alpha yang telah dilakukan, 

menunjukkan bahwa aplikasi yang 

sudah dibangun sudah memenuhi 

persyaratan fungsional dan sudah 

dapat menghasilkan keluaran yang 

diharapkan, begitu juga secara 

perhitungan yang dilakukan dengan 

metode Algortima Dijkstra telah 

dihasilkan rekomendasi rute 

terpendek lokasi donor darah di 

Kabupaten Jember. 

2. Aplikasi Pencarian Lokasi 

Terpendek Donor Darah di 

Kabupaten Jember dapat digunakan 

untuk menunjukkan jalur-jalur 

terpendek antara dua node yang 

diinginkan di wilayah Kabupaten 

Jember. 

3. Metode Algoritma Dijkstra dapat 

digunakan dalam menentukan rute 

terpendek lokasi donor darah di 

Kabupaten Jember. 

4. Aplikasi ini mudah dipahami, 

dimengerti, dan mudah digunakan, 

5. Aplikasi sudah sesuai dengan 

tujuan, dan pengoperasion. 

5.2  Saran 

 Beberapa hal yang disarankan dalam 

pengembangan Aplikasi Pencarian Lokasi 

Terdekat Donor Darah di Kabupaten Jember 

menggunakan Algortima Dijkstra adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk pengembangan aplikasi 

selanjutnya, diharapkan pada data jalan 

yang digunakan sudah mencakup seluruh 

tipe jalan dan jalan yang ada di 

Kabupaten Jember disesuaikan dengan 

peraturan lalu lintas yang ada. 
2. Pada penelitian ini belum tersedia 

notifikasi berupa jadwal dan lokasi donor 

darah sehingga untuk penelitian 

selanjutnya sebaiknya ditambahkan 

berupa fitur nofitikasi kepada pengguna. 

3. Diharapkan agar mampu memberikan 

hasil pencarian yang lebih cepat dengan 



 
 

   

menambahkan optimasi dalam 

melakukan pencarian rute terpendek. 

4. Diharapkan server database bisa 

menyimpan hasil pencarian yang pernah 

dilakukan sebelumnya, sehingga apabila 

ada pencarian lokasi yang berasal dari 

lokasi yang sama menuju lokasi tujuan 

yang sama pula, maka akan langsung 

menampilkan hasilnya atau direction 

tanpa perlu melakukan pencarian 

kembali. 


