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PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 

Dengan ini, saya menyatakan yang sesungguhnya bahwa karya ilmiah 

Tugas Akhir berjudul Evaluasi dan Rekomendasi User Experience (UX) pada 

Aplikasi SIA WEB Universitas Muhammadiyah Jember Menggunakan Metode 

Design Thinking adalah karya ilmiah saya sendiri, kecuali beberapa kutipan yang 

sudah saya sebutkan sumbernya. Sepanjang pengetahuan saya, karya ilmiah ini 

belum pernah diajukan pada institusi mana pun, serta bukan karya plagiat atau 

jiplakan. Saya bertanggung jawab atas keaslian, keabsahan, dan kebenaran isinya 

sesuai dengan sikap yang harus dijunjung tinggi.  

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya, tanpa adanya 

tekanan dan paksaaan dari pihak mana pun, serta saya bersedia menerima sanksi 

akademik apabila di kemudian hari pernyataan yang saya buat adalah tidak benar.  
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MOTTO 

 

 

ل ِيَ  الَّذِيَ  هُوَ  ىِٕك تهَُ  ع ل ي كُمَ  يصُ 
ل ٰۤ م  كُمَ  و  رِج  نَ  لِيخُ  تَِ مِ  رَِ  الِ ىَ الظُّلمُ  ك انَ  النُّو  مِنِي نَ  و  حِي مًا باِل مُؤ  ۝٤٣ ر   

Dialah yang memberi rahmat kepadamu dan para malaikatnya (memohonkan 

ampunan untukmu), agar dia mengeluarkan kamu dari berbagai kegelapan 

menuju cahaya (yang terang benderang). Dia maha penyayang kepada orang-

orang mukmim.  

(Qs. Al-Ahzab: 43) 

 

لَُ ادَِ أ ف ض  اه دَ  أ نَ  ال جِه  جُلَُ يجُ  اهَُ وَ  ن ف س ه َ الرَّ ه و   

Jihad paling besar adalah seseorang berjihad terhadap dirinya sendiri dan hawa 

nafsunya. 

(Nabi Muhammad SAW) 

 

Saya tidak gagal. Saya baru saja menemukan sepuluh ribu cara yang tidak 

berhasil. 

(Thomas Alva Edison) 

 

Semuanya tampak mustahil sampai kamu berhasil melakukannya. 

(Nelson Mandela) 

 

Jika anda ingin sesuatu hal dilakukan dengan baik, lakukan sendiri. 

(Napoleon Bonaparte) 

 

Bila kaum muda yang telah belajar di sekolah dan menganggap dirinya terlalu 

tinggi dan pintar untuk melebur dengan masyarakat yang bekerja dengan cangkul 

dan hanya memiliki cita-cita yang sederhana, maka lebih baik pendidikan itu 

tidak diberikan sama sekali. 

(Tan Malaka) 

 

Tujuan pendidikan itu untuk mempertajam kecerdasan, memperkukuh kemauan, 

serta memperhalus perasaan. 

(Tan Malaka) 
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