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Lampiran  1 Matriks Penelitian 

Judul Rumusan 

Masalah 

Variabel Indikator Sumber 

Data 

Metode Penelitian` 

Analisis 

Lembar Kerja 

Peserta Didik  

(Lkpd) 

Berbasis 

Adobe Flash 

Cs8 Untuk 

Hasil Belajar 

Siswa Smp 

Materi 

Peluang 

 

Bagaimana hasil 

belajar siswa 

menggunakan 

LKPD berbasis 

Adobe Flash 

CS8? 

1. Hasil 

Belajar 

Siswa 

2. LKPD 

berbasis 

Adobe 

Flash CS8 

Indikator Kemampuan 

Berpikir Analisis : 

1. Kognitif 

2. Afektif 

3. Psikomotorik 

Sumber 

data yang 

digunakan 

adalah 

siswa kelas 

VIII  di 

SMP 

Negeri 10 

Jember 

 

a. Jenis Penelitian : 

Deskriptif Kualitatif 

b. Metode 

Pengumpulan Data 

: Tes dan 

wawancara 

c. Instrumen 

Penelitian : Lembar 

soal, pedoman 

wawancara, dan 

lembar validasi. 

d. Teknik Analisis 

Data :Pengumpulan 

data, 

kondensasi/reduksi 

data, penyajian 
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data, dan menarik 

kesimpulan atau 

verifikasi data. 

e. Teknik Uji 

Kesahihan Data: 

Triangulasi Sumber 

Data  

 

 



94 
 

 
 

Lampiran  2 Study Pendahuluan 

Study Pendahuluan 

1. Dalam sebuah percobaan, Aditya melemparkan sebuah dadu. 

Tentukanlah: 

a. Ruang sampelnya 

b. Titik sampel kejadian muncul mata dadu ganjil 

2. Sebuah huruf di pilih secara acak dari huruf-huruf dalam kata 

“MATEMATIKA”. 

tentukanlah: 

a. Ruang sampelnya 

b. Titik sampel terpilihnya huruf A 

3. Rara memiliki 30 kelereng yang terdiri dari 10 kelereng kuning, 5 

kelereng hijau dan 15 kelereng biru. Rara ingin mengambil kelereng 

tersebut secara acak, berapakah peluang terambilnya kelereng yang 

berwarna biru? 

4. Dua buah dadu dilempar secara bersama-sama satu kali. Tentukan peluang 

munculnya mata dadu berjumlah 10! 

5. Sebuah uang logam di tos (dilempar undi) sebanyak 150 kali, ternyata 

muncul permukaan gambar sebanyak 76 kali. Tentukan : 

a. Peluang empiris muncul permukaan angka 

6. Sebuah uang logam dan dadu di lempar bersama-sama sebanyak 20 kali, 

ternyata muncul permukaan bilangan genap sebanyak 8 kali. Tentukan: 

a. Peluang empiris muncul permukaan bilangan ganjil. 

7. Dalam sebuah permainan monopoli, 2 pemain menggunakan 2 dadu yang 

dilempar secara bersama-sama. Setiap pemain melempar dadu sebanyak 5 

kali. Tentukan peluang teoritik munculnya mata dadu kembar! 

8. Pada sebuah kantong terdapat 8 kelereng biru, 7 kelereng kuning dan 9 

kelereng hijau. Sebuah kelereng terambil secara acak. Tentukan peluang 

teoritik terambilnya kelereng biru! 

9. Dua dadu dilempar secara bersamaan. Tentukan peluang kejadian 

munculnya mata dadu berjumlah 9! 

10. Dua dadu dilempar secara bersamaan. Tentukan peluang kejadian 

munculnya mata dadu pertama 3! 

  



 

 

Lampiran  3 Validasi Media 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

Lampiran  4 Soal Penelitian 

SOAL PENELITIAN 

1. Dalam sebuah percobaan, Aditya melemparkan sebuah dadu. 

Tentukanlah: 

a) Ruang sampelnya 

b) Titik sampel kejadian muncul mata dadu ganjil 

2. Sebuah uang logam di tos (dilempar undi) sebanyak 150 kali, ternyata muncul 

permukaan gambar sebanyak 76 kali. Tentukan Peluang empiris muncul 

permukaan angka 

3. Dalam sebuah permainan monopoli, 2 pemain menggunakan 2 dadu yang 

dilempar secara bersama-sama. Setiap pemain melempar dadu sebanyak 5 kali. 

Tentukan peluang teoritik munculnya mata dadu kembar! 

4. Pada sebuah kantong terdapat 8 kelereng biru, 7 kelereng kuning dan 9 kelereng 

hijau. Sebuah kelereng terambil secara acak. Tentukan peluang teoritik 

terambilnya kelereng biru! 

5. Dua dadu dilempar secara bersamaan. Tentukan peluang kejadian munculnya 

mata dadu pertama 3! 

  



 

 

Lampiran  5 Rubrik  Penilaian 

NO  SOAL  SKOR INDIKATOR  

1 Diket : S {1,2,3,4,5,6} 2 1. Ranah kognitif, 

yaitu 

pengetahuan, 

pemahaman, 

penerapan, 

analisis, 

penciptaan, dan 

evaluasi. 

2. Ranah afektif 

yaitu 

penerimaan, 

menjawab, 

penilaian, 

organisasi, dan 

penentuan ciri-

ciri nilai. 

3. Ranah 

psikomotorik 

yaitu 

fundamental 

movement, 

generic 

movemen, 

ordinative 

movement, dan 

creative 

movement. 

 

 Ditanya :  

a. Ruang sampel atau S  

b. Titik sampel mata dadu ganjil  

3 

 Jawab :  

a. Ruang sampel atau S = 

{1,2,3,4,5,6} 

b. Titik sampel mata dadu ganjil 

{(1),(3),(5)}  

 

15 

Jumlah   20 

2 Diket :                             1 

 Ditanya : peluang empiris muncul angka  2 

 Jawab :  

Banyaknya empiris  

        –           

     
  

   
 

  

 
 

 

17 

Jumlah 20  

3 Diket : N = 50 kali , 2 bulan dadu 

dilambungkan secara bersama  

2 

 Ditanya : peluang teoritik munculnya 

mata dadu kembar 

2 



 

 

 Jawab :  

 

                                       

     
    

    
   

 

  
   

 

 
 

 

16 

Jumlah 20 

4 Diket:                        3 

 Ditanya: peluang teoritik terambilnya 

kelereng biru 

2 

 Jawab  

     
    

    
  

 

  
 

 

 
 

 

15 

Jumlah    20 

5 Diket :          2 

 Ditanya : mata dadu bermata dadu 3 2 

 jawab :  

 

                                       

16 

Jumlah 20 

  



 

 

Lampiran  6 Lembar Kerja Peserta Didik 
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Lampiran  7 Hasil Lembar Validasi Materi 

 

No Aspek Indikator Skor Penilaian Ii Ai 

X Y 

1 Bahasa A 4 4 4 3.83333 

B 4 4 4 

C 4 3 3,5 

2 Konstruk A 4 4 4 4 

  B 4 4 4 

3 Isi A 4 4 4 4 

  B 4 4 4 

4 Petunjuk A 5 4 4.5 4.5 

Valid 4.0825 

Interpretasi Valid 
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Lampiran  8 Lembar Validasi Media 

No Aspek Indikator Jumlah Skor 

1 Materi 3 16 

2 
Kualitas dan 

tampilan media 
2 8 

3 Ilustrasi 2 8 

4 Daya Tarik 1 4 
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Lampiran  9 Lembar Jawaban 
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Lampiran  10 Surat Izin Penelitian 

 



 

 

Lampiran  11 Surat Selesai Penelitian 

 

  



 

 

Lampiran  12 Dokumentasi 
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Lampiran  13 Keaslian Tulisan 
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Lampiran  14 Riwayat Hidup 

RIWAYAT HIDUP 

 Rafika Dwi Anggraeni lahir di Jember pada tanggal 8 Juni 1997. Anak 

pertama dari Ayah Imam Subaweh dan Ibu Siyamah. Tinggal di desa 

DukuhDempok Wuluhan.  

Pendidikan yang telah ditempuh TK Muslimat NU 42 Gawok, pendidikan 

dasar di SD Negeri 06 DukuhDempok, Sekolah Menengah Pertama di SMP 

Negeri 1 Wuluhan, Sekolah Menengah Atas di SMA Muhammadiyah 02 

Wuluhan.  

Hobi yang di sukai yaitu membaca novel, menulis puisi, menonton film, 

jalan-jalan. Organisasi yang pernah diikuti di kampus yaitu Himatika Integral 


