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iv 

MOTTO 

 

“Pulang sebagai sarjana adalah bentuk tanggung jawab ke orang tua atas 

pengorbanan mereka, lewati badainya dan bawa orang tua duduk di gedung 

wisuda sambil menyaksikan anaknya pengunciran tali toga” 

 

“Aku membahayakan nyawa ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya” 
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