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ABSTRAK

Mencari suatu dokumen yang relefan berdasarkan kebutuhan atau
keinginan membutuhkan waktu yang lama, biasanya pengguna mencari informasi
tertentu dengan membaca kata demi kata atau dokumen demi dokumen. Dalam
Teknologi Informatika terdapat ilmu yang disebut dengan Information Retrieval
(Temu Kembali Informasi). Didalam Information Retrival terdapat ilmu yang
bertujuan untuk menemukan informasi baru yang sebelumnya tidak terungkap dan
mencari kata-kata yang dapat mewakili apa yang ada dalam dokumen sehingga
dapat dilakukan analisa keterhubungan antar dokumen, dengan memproses dan
menganalisa data dalam jumlah besar berupa teks atau dokumen yang disebut
dengan Text Mining. Dokumen yang dibutuhkan di sini adalah dokumen
berbahasa Jawa, di dalam sebuah dokumen tersebut akan dicari kata dasarnya.
Hampir sama seperti bahasa Indonesia, di dalam bahasa Jawa juga terdapat
imbuhan awalan, akhiran dan sisipan. Bahasa Jawa yang di bagi menjadi beberapa
spesifikasi, yang di pilih ini adalah Bahasa Jawa Ngoko, karena banyak di jumpai
dokumen-dokumen mengunakan bahasa Jawa Ngoko. Algoritma yang di
gunakana adalah Algoritma Stemming, Algoritma Stemming adalah proses
mengubah suatu kata bentukan menjadi kata dasar. Algoritma Stemming masih di
bagi menjadi beberapa algoritma, salah satunya Algoritma Porter yang khusus
menghilangkan ahiran di dalam sebuah kata berimbuhan berbahasa Inggris dan
menghilangkan akhiran dan awalan dalam sebuah kata berimbuhan berbahasa
Indonesia. Pada Tugas Akhir ini membahas tentang penerapan Stemming bahasa
Jawa Ngoko berbasis algoritma porter bahasa Indonesia, dalam penerapan ini
bentuk aplikasi yang dapat dijalankan di komputer sehingga mempermudah
pengguna dalam pencarian bentuk dasar suatu kata.

Kata kunci: Text Mining, Algoritma Stemming, Algoritma Porter, Bahasa Jawa
Ngoko.
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ABSTRACT

Looking for a document based on the needs or desires relefan tekes a long
time, usually users looking for specific information by reading word for word or
document by document. In Information Technology are science called the
Information Retrieval. Information contained in the retrival science that aims to
discover new information not previously disclosed and search for words that can
represent what is in the document so thet it can be analyed connectivity between
document, whit processing and analyzing large amounts of data in the from of text
or a document called by Text Mining. Documents required here is the Java
language documents, in a document that will be searched said basically. Almost
the same as Indonesia, in the Java language are also affixes prefixes, suffixes and
inserts. Java language is divided into serveral specifications, which in this select is
Ngoko Java language, since many documents encountered in the Java language
using Ngoko. Algorithms in use is Stemming Algorithm, Stemming Algorithms is
a process of converting a word and eliminate suffix and prefix in a word Indonesia
language. In this final project is about the implementation of the Java language
Ngoko Stemming algorithm based Indonesia porter, in this application form
application that can be run on computers that allows users to search the basic form
of a word.

Key words: Text Mining, Stemming Algorithm, Algorithm Porter, Ngoko Java
language.

Vii


mailto:heniz.kartika@yahoo.com

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PENGESAHAN ..o
PERNYATAAN ..o

DAFTAR ST ..o
DAFTAR TABEL ......ovviiiiiiiiiennnnnes
DAFTAR GAMBAR .....oovieieiiice e
BAB | PENDAHULUAN ......ooiiiieennnnns
1.1 Latar Belakang .........cccooveiiieiieiiie e

1.2 Rumusan Masalah ...

1.3 Batasan Masalah ...........cccccceviiini

I U o USSR

1.5 MaNTAAL.......eiiiieiiieic e
BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA ...,
2.1 Bahasa JAWa ........cccueiiiiiiiieiie e
2.1.1 Bahasa Jawa NQOKO ..........ccccccoveeiiineciiieecin,

2.1.2 Bahasa Jawa Madya..............cccceeviveeiiineesnnnnn

2.1.3 Bahasa Jawa Krama..........c.cccovvvviiveniiinninneninns

2.2 Bahasa Jawa NQOKO ..........cccccovvveiiiiciiiec e
2.2.1 NQOKO LUQU.....oeeiiiieiiiic e

2.2.2 NgoKo ANdhap.........cccouveiiieeiiiee e

2.2.3 Tembung Andap (imbuhan) ..........c..ccccveeineens

2.3 TeXt MINING ..cvveiiiiie e
2.3.1 Case Folding.........ccccoovveiviiiiee e

2.3.2 TOKENIZAING .....oeeiiiieiiiec et

2.3.3 Wordlist/ Stoplist..........ccoocveeviiiiieiiiiiiiee i,

viii



2.3.4 SEEMMING . 8

2.4 SEEMMING ..ottt 8

2.5 Algoritma Porter Bahasa INdonesia ...........ccccevvveniiinieiiiennenn, 11

2.6 DOKUMEN ..ot 13
2.6.1FIeld ..o 13

BAB 11l METODE PENELITIAN ...ooiiiieieeee e 15
3.1 Flowchat Rancangan Penelitian .............ccccoiiiiiiniiiic e, 15

3.2 Implementasi Sistem SteMMING .......cccvvevviiiiiiiieieeee e 16
3.2.1 CaSe FOlUING ....vveiiiieiiie et 17

3.2.2 TOKENIZING ....ei ittt 18

B 2.3 FIEEIING .o 19

3.2.4 STEMMING .ottt 19

3.3 Proses Stemming Bahasa Jawa NgOKO............ccccvviiiiiiiinnnnenn, 21

3.4 Desain Tampilan Perangkat LUnak ............cccccoovieniiininiiiennenn, 23
BAB 1V HASIL DAN PEMBAHASAN .......cooiiiiieieee e, 25
4.1 Sekenario PENQUJIAN .........ccvereiiieeciiee e e e e saee e 25
4.1.1 Input Berupa Kata............eeevieiiiiiiiiiiiiiiiee i 25

4.1.2 Input Berupa Kalimat...........cccooveeiiiieiiie e 26

4.1.3 Input Berupa Paragraf...........cccccveeviiieiiie i 27

4.1.4 Input Berupa DOKUMEN.........covvieiiiii e 29

4.2 ANAliSIS PENQUJIAN......ccviieiiieeiiie et e e e 32
4.2.1 Hasil Pengujian Kata..........cccccovveeiiiieiiee e siee e 32

4.2.2 Hasil Pengujian Kalimat .............cccooeeviie i 33

4.2.3 Hasil Pengujian Paragraf..........c..cccocveeviieiiiie e 35

4.2.4 Hasil Pengujian DOKUMEN..........ccooiviiiiie e 37

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN.......cciiiiieiieiiee e 40
5.1 KeSIMPUIAN .....oeiiiiiecce e 40

0.2 SAIAN ...ttt 40
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 41
LAMPIRAN L ..ottt 43
LAMPIRAN 2 ..ottt 49



LAMPIRAN 3 .t 52

LAMPIRAN 4 Lo 58
LAMPIRAN S Lo 64
BIOD AT A s 76



DAFTAR TABEL

Tabel. 2.1 Awalan dan Akhiran Bahasa Jawa NQOKO.............cccccevvreinennn. 5
Tabel 3.1 Hasil TOKENIZING ....cccvveiiiiiiieiiieie e 18
Tabel 3.2 SEMMING .....eiiiieii e 20
Tabel 4.1 Stemming Perkata ...........cccovviieiiiiiieiieseeee e 25
Tabel 4.2 Stemming Kalimat...........cccoooiiiiiiiiii 26
Tabel 4.3 Stemming Paragraf..........ccccoovieiiiiieiie e 27
Tabel 4.4 Stemming DOKUMEN ........cooiiiiiiiiiiie e 29
Tabel 4.5 Tingkat Keberhasilan dan Tingkat Kegagalan.......................... 38

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Block diagram Algoritma Porter Bahasa Indonesia .............. 12
Gambar 3.1 Flowchat Rancangan Penelitian ............cccoocevviiiienieciienn. 15
Gambar 3.2 Proses Stemming Bahasa Jawa NgOKO .............ccccvevveeninennne. 21
Gambar 3.3 Tampilan Proses StemMming.........cccooverviereeeneeniiesieeneeennns 23
Gambar 3.4 Tampilan Hasil Stemming.........ccccoviiieiiiiiiiiceee 24
Gambar 4.1 Grafik Tingkat Keberhasilan............cccoociiiiiii, 38
Gambar 4.2 Grafik Tingkat Kegagalan...........c.ccooeiieiiiiiiiicnccee, 39

Xii



