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PRAKATA 

 

Alhamdulillah, puji syukur kepada Allah SWT. Berkat rahmat dan ridho-Nya, penulis dapat 

menyelesaikan penulisan skripsi ini dengan tepat waktu, meskipun terdapat beberapa kendala 

akibat adanya pandemi COVID-19 ini. Segala hal yang telah diupayakan semoga dapat 

bermanfaat bagi penulis maupun pembaca. 

Skripsi berjudul “Pengembangan E-comic Berbasis Website Tentang Proses Pendistribusian 

Kubis pada Pokok Bahasan Aritmetika Sosial”. Skripsi ini terdiri dari bab I hingga bab VI. Bab I 

membahas mengenai pendahuluan, bab II mengenai kajian pustaka, bab III membahas mengenai 

metode penelitian pengembangan, bab IV mengenai hasil penelitian, bab V mengenai 

pembahasan, dan bab VI membahas mengenai penutup. 

Atas kekurangan yang terdapat pada penulisan skripsi ini, penulis menerima kritik dan saran 

dari para pembaca untuk menyempurnakan skripsi ini. Semoga dapat menjadi bahan koreksi 

bersama untuk perbaikan kedepannya. 
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ABSTRAK 

 

Zafaria, Baiq. 2020. Pengembangan E-comic Berbasis Website Tentang Proses Pendistribusian 

Kubis pada Pokok Bahasan Aritmetika Sosial. Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Jember. Pembimbing (1) Yoga Dwi Windy Kusuma Ningtyas, M.Sc. (2) Lady Agustina, 

M.Pd. 

Kata Kunci : e-comic, proses pensitribusian kubis, etnomatematika, harga jual dan harga 

beli. 

 

Latar belakang penelitian dan pengembangan ini adalah adanya landasan pilar learning to 

know yang menunjukkan bahwa lingkungan dapat menjadi sumber belajar, adanya keunikan 

pada budaya pendistribusian kubis yang dilakukan oleh tengkulak kubis di kabupaten Wuluhan. 

Kemudian, dari keunikan tersebut dijadikan pembelajaran etnomatematika, yaitu matematika 

dalam budaya. 

Masalah yang didapatkan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah ketidaksukaan 

peserta didik belajar menggunakan buku teks yang hanya berisi teks. Peserta didik cenderung 

tertarik belajar menggunakan buku yang terdapat gambar – gambar sebagai penjelas makna teks 

dalam buku. Kemudian, adanya kesulitan dalam memahami materi aritmetika sosial, karena 

membutuhkan penalaran yang tinggi untuk dapat memahami materi tersebut. Tujuan dalam 

penelitian dan pengembangan ini adalah mendeskripsikan proses pengembangan dan mengetahui 

hasil pengembangan e-comic berbasis website. 

Jenis penelitian dan pengembangan yang digunakan adalah R&D (Research and 

Development), dengan desain pengembangan yang digunakan adalah 4D (Define, Design, 

Develop, Disseminate) yang diungkapkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel. Pelaksanaan 

uji coba produk, yaitu pada tanggal 29 Juni 2020. Peneliti menggunakan empat metode 

pengumpulan data, yaitu observasi, dokumentasi, wawancara, dan kuesioner. Kemudian, 

instrumen yang digunakan adalah lembar wawancara, angket respon peserta didik, dan angket 

respon ahli (validasi ahli). 

Berdasarkan hasil uji coba, didapatkan bahwa 90% peserta didik menyatakan materi yang 

disajikan menarik dan dapat menjadi media yang baik untuk pembelajaran matematika serta 

86,25% peserta didik menyatakan bahwa komik sangat mudah didapatkan dan digunakan. 

Kesimpulan penelitian dan pengembangan ini adalah e-comic berbasis website  terbukti 

dapat dijadikan media pembelajaran yang tepat untuk menarik minat belajar matematika peserta 

didik dalam mempelajari aritmetika sosial melalui keunikan budaya lingkungan sekitar. 

 
 


