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ABSTRAK 

 Perkembangan teknologi membawa dampak positif bagi perkembangan 
bangsa diseluruh dunia. Salah satu perkembangan teknologi yang berkembang 
pesat yaitu perkembangan mobile device. Oleh karena itu, penulis memanfaatkan  
mobile device untuk memberikan informasi tentang diagnosis penyakit tanaman 
tebu. Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi sistem pakar, dimana aplikasi ini 
dapat meniru proses pemikiran dan pengetahuan pakar untuk menyelesaikan 
masalah seperti yang biasa dilakukan oleh pakar. 

Dengan memanfaatkan teknologi mobile device dalam aplikasi  diagnosis  
penyakit tanaman tebu ini, diharapkan dapat membantu penggarap tebu dan 
perusahaan pabrik gula dalam mendiagnosis penyakit tanaman tebu. Pengguna  
hanya  perlu  menjawab  pertanyaan-pertanyaan  gejala yang diderita, kemudian 
pengguna dapat mengetahui jenis penyakit tanaman tebu yang diderita 

Berdasarkan data yang digunakan, sistem dapat melakukan diagnosa 
penyakit tanaman tebu dengan hasil tingkat akurasi sebesar 83%. Sehingga dapat 
disimpulkan bahwa sistem pakar yang sudah dibangun menggunakan metode 
Forward Chaining dapat berfungsi dengan baik. 
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