Lampiran 1 Matrik Penelitian

Judul penelitian Permasalahan Variabel Indikator Sumber data Metode penelitian
Pengembangan 1. Bagaimana Media Standar proses 1. Subjek uji 1. Daerah dan subjek uji coba
media proses pembelajaran | pengembangan coba: siswa kelas XI TKR 4 di SMK
pembelajaran pengembangan | Matematika | media: Siswa kelas PGRI 3 Tanggil
matematika media berbasis web X|
E::jl;arsrzzt\évreibsne pembelajaran 1 ng?g o . Jenis penelitian adalah
transformasi kelas | Matematika 5 'I?'aha P 2. Validator : penelitian pengembangan
X1 TKR 4 SMK berbasis web ' P Dosen N

- pelaksanaan i Prosed litian d
PGRI 3 Tanggul pada materi Pendidikan rosedur penelitian aengan
transformasi 3. Tahap matematika menggunakan Four D Model
kelas X1 TKR 4 penyajian yang meliputi tahap
SMK PGRI 3 4. Tahap |3 |nforman : pendefinisian (define), tahap
Tanggul demontrasi Guru mata perancangan (design), tahap
pelajaran pengembangan (develop), tahap
2. Bagaimana hasil . matematika penyebaran (disseminate)
Pengembangan Hasil
media pengembgan Metode pengumpulan data
pembelajaran media terdiri dari
matematika pembelajaran Lembar validasi
berbasis website berbasis web : . Wawancara
pada materi = Angket siswa
transformasi 1. Distributif Soal tes siswa
kelas XI TKR 4 2. Efektif
SMK PGRI 3 3. Fleksibel 5. Analisis data :
Tanggul a. Kriteria kevalidan

n
V.= EE—::L -

n
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Keterangan :

V.= nilai rata-rata total untuk semua
aspek

A; = rata-rata nilai untuk aspek ke-i
n = banyaknya aspek

b. Kiriteria kepraktisan
Kepraktisan

S =%>< 100%

Keterangan :

S = presentase respon siswa

b = skor yang diberikan siswa pada
angket

c. Kriteria keefektifan validitas
butir soal

r=
. 1 X - T . 5T
NI xvi—(NEIR X J(NER v

p—

ﬂl( N E?zle—{h‘z?:l}ff )2 )'i N E::t:i

keterangan :

r = koefisien validitas tes

X = skor butir item

N = banyak responden yang mengikuti
tes

i = sukuk ke-n
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Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli Materi

Nama Validator :

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Hari/Tanggal
ASPEK INDIKATOR BUTIR PENILAIAN SKALA PENILAIAN
PENILAIAN PENILAIAN ss | s K | TS | sTs
Format Kualitas kurikulum Kejelasan tujuan pembelajaran
Kesesuaian materi terhadap tujuan pembelajaran
Kesesuaian soal terhadap tujuan pembelajaran
. Kesesuaian antara materi dengan media pembelajaran
Isi website
Kelengkapan butir soal pada media pembelajaran website
Keakuratan gambar dan ilustrasi terhadap materi
Keakuratan notasi dan simbol terhadap materi
Kebakuan bahasa yang digunakan
Bahasa Keefektifan kalimat yang digunakan
Kelengkapan kalimat atau informasi yang dibutuhkan

(‘Yamansari, 2010)

Keterangan Skala Penilaian :

SS = Sangat Setuju

S =Setuju

K = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Kesimpulan :
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Rekomendasi :

(.....) Valid tidak perlu revisi
(.....) Valid perlu revisi
(.....) Tidak valid perlu revisi

Jember, Mei 2019

Validator Materi
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Media

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Website Pada Materi Trigonometri Kelas X SMK 3 Tanggul

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Peneliti : Syifaur Rohmah
Prodi : Pendidikan Matematika

Nama Validator : Yoga Dwi Windy Kusumaningtyas S.Pd.M.Sc.

Petunjuk:

Berilah tanda cek (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Ibu

terhadap Media Pembelajaran dengan skala penilaian sebagai berikut:

1

2
3
4
5

: Sangat Tidak Setuju
: Tidak Setuju

: Kurang Setuju

. Setuju

: Sangat Setuju

No. Aspek yang diamati

Nilai Pengamatan

2

3

4

1 Materi

a. Media pembelajaran website yang digunakan sesuai
dengan materi pelajaran

b. Media pembelajaran website yang digunakan sesuai
dengan tujuan pembelajaran

2 Kualitas Visual

a. Tampilan materi pada media pembelajaran website
yang digunakan menarik

b. Tampilan materi pada media pembelajaran website
yang digunakan sederhana

3 Kepraktisan Media

a. Penggunaan media pembelajaran website efektif
bagi peserta didik dan tenaga pendidik

b. Penggunaan media pembelajaran website efesien
bagi peserta didik dan tenaga pendidik
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Simpulan Validator

Lingkari jawaban berikut ini sesuai dengan kesimpulan anda:
A. Media Pembelajaran ini:

1. Sangat tidak baik

2. Tidak baik

3. Kurang baik

4. Baik

5. Sangat baik

B. Media Pembelajaran ini:
1. Dapat digunakan tanpa revisi
2. Dapat digunakan dengan sedikit revisi
3. Dapat digunakan dengan banyak revisi
4. Belum dapat digunakan.

Jember, Mei 2019
Validator,



Lampiran 4 Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP KEPRAKTISAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEBSITE

Mata pelajaran : Matematika Nama Siswa
Kelas/ Semester ; Hari/ Tanggal :
Pengantar :

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai peserta didik, jadi berilah
jawaban yang benar-benar cocok dengan pilihan sendiri
Petunjuk :

1) Pada angket ini terdapat pernyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap
pernyataan dalam kaitannya dengan materi pembelajaran yang baru
selesai dipelajari

2) Pertimbangkan setiap pernyataan secara terpisah. Jawaban terhadap satu
pernyataan tidak dipengaruhi oleh jawaban dari pernyataan lain.

3) Pilihlah jawaban pernyataan dengan cara memberi tanda cek (V) pada
kolom yang dianggap paling sesuai.

Keterangan Pilihan Jawaban:

4 | Sangat Setuju

3 | Setuju

2 | Tidak Setuju

1 | Sangat Tidak Setuju

FORMAT UJI KEPRAKTISAN

No Pernyataan Pilihan

A | Aspek Efektif

1 Materi pelajaran pada media diuraikan
secara rinci

2 Materi pelajaran pada media diuraikan
dari yang mudah ke yang sukar

3 Materi pelajaran pada media sesuai dengan
tujuan pembelajaran

4 Media pembelajaran mampu menyajikan
semua komponen dengan jelas

5 Media pembelajaran dilengkapi dengan
contoh-contoh

6 Materi dalam media pembelajaran
berkaitan dengan materi sebelumnya yang
sudah dipelajari

7 Media pembelajaran mengaitkan materi
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dengan perkembangan teknologi yang
sedang terjadi

8 Media pembelajaran dapat memberikan
umpan balik terhadap respon yang
diberikan

9 Dalam media pembelajaran terdapat tugas
atau evaluasi yang bisa dikerjakan peserta
didik sebagali latihan

10 | Dalam media pembelajaran terdapat tujuan
pembelajaran

11 | Soal evaluasi yang disajikan pada media
pembelajaran sesuai dengan materi yang
diajarkan

12 | Soal evaluasi sesuai dengan tujuan
pembelajaran

13 | Semua komponen pada media
pembelajaran ini sesuai dengan
karakteristik peserta didik

14 | Semua komponen pada media
pembelajaran ini sesuai dengan
karakteristik mata pelajaran

B | Aspek Interaktif

15 | Tampilan menu utama pada media
memudahkan Ananda untuk menggunakan
media

16 | Jumlah pilihan menu utama pada media
sudah sesuai dengan kebutuhan

17 | Tampilan menu utama pada media ini
sudah lengkap

18 | Tata letak menu pilihan pada media sudah
tertata dengan baik

19 | Isi tampilan pada media sudah sesuai
dengan menu pilihan

20 | Tampilan menu utama sudah menarik

21 | Gambar yang ditampilkan pada media
memudahkan anda untuk memahami
materi

22 | Penggunaan font dalam media mudah
untuk dibaca

23 | Pemberian motivasi pada media dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta
didik

24 | Media yang digunakan melibatkan
interaksi antara peserta didik dan media

25 | Informasi yang terdapat dalam media
sudah dijelaskan secara lengkap

26 | Bahasa yang digunakan dalam media
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sudah menggambarkan kepadatan ide

27

Penulisan istilah-istilah matematika dalam
media mudah dipahami

28

Peristiwa-peristiwa yang dihubungkan
dengan konsep matematika sudah
diilustrasikan dengan baik

C | Aspek Menarik

29 | Media pembelajaran menumbuhkan rasa
ingin tahu peserta didik

30 | Media pembelajaran dapat membantu
peserta didik mengaitkan konsep dengan
realita (kehidupan sehari-hari)?

D | Aspek Efisien

31 | Media pembelajaran dapat meningkatkan
kualitas belajar peserta didik

32 | Media pembelajaran bisa meningkatkan
prestasi peserta didik

E | Aspek Kreatif

33 | Media pembelajaran dapat menyelesaikan
masalah dari segala arah

34 | Latihan-latihan yang ada dalam media
pembelajaran menarik minat untuk dapat
menyelesaikannya dengan benar

35 | Evaluasi yang ada dalam media
pembelajaran menarik minat untuk dapat
menyelesaikannya dengan benar

36 | Masalah yang ada dalam media
pembelajaran menggunakan beragam
sumber untuk mengatasinya

37 | Media pembelajaran menimbulkan
inspirasi peserta didik dalam pemecahan
masalah

38 | Media pembelajaran membantu peserta
didik dalam proses pembelajaran

39 | Media pembelajaran ini sudah ada
sebelumnya

40 | Media pembelajaran ini dapat membuat

peserta didik berfikir luas
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Lampiran 5 Materi Transformasi

TRANSFORMASI

Transformasi adalah suatu pemetaan satu-satu dan onto untuk sembarang
titik di suatu bidang ke titik di bidang tersebut. Titik lain itu di sebut bayangan
atau peta. Jenis-jenis transformasi yang dapat dilakukan adalah translasi, refleksi,

rotasi, dan dilatasi.

-
-
-
”
-
.
-

Translasi Refleksi Rotasi Dilatasi

Gambar 1. llustrasi Jenis-jenis transformasi
1. Translasi (Pergeseran)
Translasi (pergeseran) adalah pemindahan suatu objek sepanjang garis
lurus dengan arah dan jarak tertentu. Misalkan X, y, a dan b adalah bilangan real.
Translasi titik A(x,y) dengan T(a,b) menggeser ordinat y sejauh b, sehingga

xea)

diperoleh titik A'(x+a,y+b). Secara notasi ditulis : 4(’; ) o), 4G

2. Refleksi (Pencerminan)

Sebuah objek yang mengalami refleksi akan memiliki bayangan benda
yang dihasilkan oleh sebuah cermin. Hasil dari refleksi dalam bidang kartesius
tergantung sumbu yang menjadi cerminnya. Materi refleksi yang akan diberikan
ada tujuh jenis. Jenis-jenis tersebut antara lain adalah refleksi terhadap sumbu x,

sumbu y, garis y = X, garis y = -x, titik O (0,0), garis x = h, dan garis y = k.

Berikut ini tabel transformasi pada refleksi :
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Jenis Pencerminan Pemetaan Matrik
Sumbu x (X, y)—=(%-y) )
1
Sumbu'y (% y)—=(Xy) U)
1
Garis y = x (X, y)—(Y,X) )
Garis y = - (% Y)—=(y, X) 1)
0
Titik O (0,0) (% Y)—(X, -y) U)
—1
Garis x = h (x,y)—(2k—x,y) (1 0 a)
0 1
Garis y = k (X, y)—(x 2k-y) (1

1. Pencerminan terhadap sumbu x (garis y = 0)

Jika sumbu x pada bidang kartesius berperan sebagai cermin. Misalkan A(a,b)

merupakan suatu titik pada bidang kartesius, pencerminan terhadap sumbu x

menghasilkan bayang yaitu A'(a,b) dimana a'= a dan b'= -b. Di tuliskan

A(a,b)= — A'(a,b). Dengan demikian pencerminan terhadap sumbu x di

tunjukkan dengan matrik (é f)

bi—A(a, b)

@) la
ik §

» ‘4 ,(,”/ —b)

Gambar 2.a llustrasi pencerminan terhadap sumbu x

2. Pencerminan terhadap sumbu y (garis x = 0)
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Misalkan B(a,b) merupakan suatu titik pada bidang kartesius, pencerminan
terhadap sumbu B menghasilkan bayang yaitu B'(a,b) dengan a'= -a dan b'=

b. Di tuliskan B(ab)™ — B'(—a,b). Dengan demikian pencerminan
. . . -1 o
terhadap sumbu x di tunjukkan dengan matrik ( b1 )

y

B(—a, b).{_l’.._1 B'(a, b)

I
=SS, a

Gambar 2.b llustrasi pencerminan terhadap sumbuy

Pencerminan terhadap garis y = x
Misalkan titik C (a,b) merupakan suatu titik pada bidang Kkartesius,
pencerminan terhadap titik C terhadap garis x=y menghasilkan bayang yaitu

C'(a’,b') dengan a'= b dan b'= aa. Di tuliskan C(a,b)I= — c'(b,a).

Dengan demikian pencerminan terhz%/dap sumbu x di tunjukkan dengan matrik

(l 0 1

o 1. C'(b, a)
ar—

b'_ _TC<(Z, b)

I ' > X
b a

Gambar 2.c llustrasi pencerminan terhadap garisy = X

Pencerminan terhadap garisy = - x
Misalkan titik D (a,b) merupakan suatu titik pada bidang Kkartesius,

pencerminan terhadap titik D terhadap garis x=y menghasilkan bayang yaitu

D'(a',b’) dengan a'= -b dan b'= -a. Di tuliskan D (a,b)Z—= — D'(—b, —a).

Dengan demikian pencerminan terhadap sumbu x di tunjukkan dengan matrik

(270
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-bl O a
D’(_l)l _”) —a

Gambar 2.d llustrasi penéerminhan terhadap garisy = -x
Pencerminan terhadap garis x = h
Misalkan titik E(a,b) merupakan suatu titik pada bidang Kartesius,
pencerminan terhadap titik D terhadap garis X =y menghasilkan bayang yaitu
E'(a,b’) dengan a= 2h - a dan b= b. Di tuliskan

E[a,h]ﬂ% E'(2Zh—a,b). Dengan demikian pencerminan terhadap

sumbu x di tunjukkan dengan matrik (2;:) ~ (10 f)(;)

y
: x=h

E(a, b)| E'2h—a,b)

i e

b

|
O a 2h—a

Gambar 2.e llustrasi pencerminan terhadap garis X = h
Pencerminan terhadap garis y = k
Misalkan titik F(a,b) merupakan suatu titik pada bidang Kkartesius,
pencerminan terhadap titik F terhadap garis x=y menghasilkan bayang yaitu
F'(a,b’) dengan a'= a dan b'= 2k - b. Di tuliskan

F[a,b]ﬂ—:r F'(a,2k—b). Dengan demikian pencerminan terhadap

sumbu x di tunjukkan dengan matrik (;k) — (10 f)(;)
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y

2k—-b+—Fla, 2k —b)

b—-—.:F (a, b)

| > X
O a

Gambar 2.f llustrasi pencerminan terhadap garisy = k

7. Pencerminan terhadap titik asal (0,0)
Misalkan titik G (a,b) merupakan suatu titik pada bidang Kartesius,
pencerminan terhadap titik (0,0) terhadap garis x =y menghasilkan bayang
yaitu G'(a’,b’) dengan a'= a dan b= b. Di tuliskan

G[a,hj@ — G'(—a,—b). Dengan demikian pencerminan terhadap sumbu

x di tunjukkan dengan matrik (_01 _10)

b——

-a | a

| _=b)
G'(-a, -b) .

Gambar 2.g llustrasi pencerminan terhadap titik asal ( 0,0)

3.Rotasi (Perputaran)

Rotasi atau perputaran merupakan transformasi geometri berupa
pergeseran atau pemindahan semua titik pada bidang geometri sepanjang busur
lingkaran yang memiliki titik pusat lingkaran sebagai titik rotasi. Rotasi
dinyatakan positif jika arahnya berlawanan jarum jam, dan bernilai negatif jika

searah jarum jam.

1. Rotasi terhadap titik pusat O (0,0)
Pada titik A(x,y) diputar sebesar 0 berlawanan arah jarum jam terhadap

tittk O  (0,0) dan  diperoleh  titik  A'(XY). Di  tuliskan
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A (x,v) ko8 _, A'(cos @ .x —sin 8 .y,sin8 .x + cosf .y). Dengan demikian

tunjukkan dengan matrik (“’) (oo mn? (IJ

wi gin® cosf ¥

Gambar 3.a llustrasi perputaran terhadap titik pusat O (0,0)

2. Rotasi terhadap titik pusat A (a,b)
Pada titik A(x,y) gambar disamping diputar sebesar 0 berlawanan arah
jarum jam terhadap titik pusat (h,k) dan diperoleh titik A'(x',y"). (x'-h) = cos 0(x-h)
- sin 0 (y-Kk) dan (y'-h) = sin 0 (x-h)+ cos 0 (y-k). Di tuliskan secara analitik :
x'= (cos 8 .x—sin8.y)+ (sinf . k— cosf .h+ k)
y'= (sinf.x+ cosf.y)+(cosf. k— sinf.h +k)

Dengan demikian tunjukkan dengan matrik : (j:) ety (1___’“} (%)

sin® cosd

A, b))

AN

Gambar 3.a llustrasi perputaran terhadap titik pusat A (a,b)

4. Dilatasi (Perkalian)
Dilatasi merupakan transformasi geometri berupa perkalian yang
memperbesar atau memperkecil suatu bangunan geometri. Dalam konsep dilatasi,
ada yang disebut titik dilatasi dan faktor dilatasi. Titik dilatasi merupakan titik

yang menentukan posisi suatu dilatasi. Titik dilatasi menjadi titik pertemuan dari

89



semua garis lurus menghubungkan antara titik-titik dalam suatu bangun ketitik-
titik hasil dilatasi.

1. Dilatasi terhadap titik pusat O (0,0) dan faktor skala K adalah
plo.k)
A(a,b) A'G@b), (5)=()

2. Dilatasi terhadap titik pusat P (p,q) dan faktor skala A adalah
A 22 r@wy, (2) =K (57) = (2)
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Lampiran 6 Rubrik Penilaian

Rubrik Penilaian Tes Soal

No. | Skor Jawaban Skor Total
1 Tentukan refleksi titik (1,2) oleh garis:
a X=3
b. X=-3
Jawab:
3 Cara persamaan matriks:
x) (-1 0) (1) (23
a. = +
y') o 1)(2) {0
-1 6
3 = + =
)0
_ 5
4 |2
Jadi, (x,y")=(5,2) 20
3 X' 10 1 0
b. = +
y' 0 -1)(2 2(-3)
3 = : + 0 =
=, N
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g

Jadi, (X, y)=(,-4)

a
Jika titik (3, 2) ditranslasikan oleh (bj menghasilkan (3,7),

tentukn hasil translasi dari titik (2,-3).
Jawab:

a
Mula-mula kita harus mencari komponen translasi [bj :

oG

20
3 0
(5
0
Jadi, hasil translasi titik (2,—3) oleh c adalah (2+0,-3+5)=(2,2).
Tentukan persamaan bayangan dari garis X —2Yy —3=0 didilatasi degan pusat
(0,0) danskala k =3.
Jawab:
20

Kita akan menjawab dengan cara pendekatan koordinat.
Garis X—2y—-3=0
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(X', y) =(3x,3y)
Hal ini berarti: X —lx' dan y 1 y' (1)
; 3 3y

Persamaan (1) disubstitusikan ke garis X—2y—-3=0.

1 1
B :=X=-2| =y |-3=0
ayangan 3 [3yj

X—2y-9=0

Jadi bayangannya adalah X—2y—9=0.

Titik A (2,1) dirotasikan terhadap titik O (0, 0) sejauh 90° berlawanan dengan arah

putaran jarum jam. Tentukanlah bayangan titik A.
Jawab:

60

y
x'_ 0-1)(2
y') 10 )1

20
X' -1
y') (2
Jadi bayangan titik A (2,1) oleh rotasi terhadap titik O (0, 0) sejauh 90° berlawanan
dengan arah putaran jarum jam adalah A'=(-1,2).
Titik B (5,—1) dirotasikan terhadap titik P (2,3) sejauh 90° searah putaran jam. 20
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Tentukanlah bayangan titik B tersebut.

Jawab:
4 X' 0 1)(x-a) (a
= ) +
y' -1 0){x-b b
X' 0 1)(b5-2 2
4 = ) +
y' -10)(-1-3 3
X' 0 1)(3 2
4 = . +
y' -10)|-4 3
X' —4 2
4 = +
y' —3j @
X' B -2
y') (0

4 Jadi, koordinat bayangan titik B (5,—1) oleh rotasi terhadap titik P (2, 3) sejauh 90°

searah putaran jam adalah B'(-2,0).

Nilai =

LKkor yang diperolah
¥ 100

skor total
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Lampiran 7 Hasil Penilaian Lembar Validasi Ahi Materi

Nama Validator

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

: Hana Puspita Eka Firdaus, M.Pd

Hari/Tanggal
ASPEK INDIKATOR BUTIR PENILAIAN SKALA PENILAIAN
PENILAIAN PENILAIAN SS | S K | TS | STS
Format Kualitas kurikulum 1. Kejelasan tujuan pembelajaran vV
2. Kesesuaian materi terhadap tujuan pembelajaran v’
3. Kesesuaian soal terhadap tujuan pembelajaran \/
Isi 4. Kesesuaian antara materi dengan media pembelajaran website v
5. Kelengkapan butir soal pada media pembelajaran website v
6. Keakuraten gambar dan ilustrasi terhadap materi va
7. Keakuratan notasi dan simbol terhadap materi v
8. Kebakuan bahasa yang digunakan \/
Bahasa 9. Keefektifan kalimat yang digunakan \/’
10. Kelengkapan kalimat atau informasi yang dibutuhkan \/

(Yamansari, 2010)

Keterangan Skala Penilaian :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

K = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
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Kesimpulan :

Rekomendasi :

(.....) Valid tidak perlu revisi

(‘/) Valid perlu revisi
(.....) Tidak valid perlu revisi

Jember, 2 Mei 2019
Validator Materi
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Nama Validator : Nani Rahmawati, S.Pd
Hari/Tanggal
ASPEK INDIKATOR BUTIR PENILAIAN SKALA PENILAIAN
PENILAIAN PENILAIAN SS S K TS | STS
Format Kualitas kurikulum 11.Kejelasan tujuan pembelajaran v
12. Kesesuaian materi terhadap tujuan pembelajaran v
13. Kesesuaian soal terhadap tujuan pembelajaran N
Isi 14. Kesesuaian antara materi dengan media pembelajaran website v
15. Kelengkapan butir soal pada media pembelajaran website v
16. Keakuratan gambar dan ilustrasi terhadap materi v’
17. Keakuratan notasi dan simbol terhadap materi \/‘
18. Kebakuan bahasa yang digunakan vV
Bahasa 19. Keefektifan kalimat yang digunakan Vv
20. Kelengkapan kalimat atau informasi yang dibutuhkan v

(Yamansari, 2010) |
Keterangan Skala Penilaian :
SS = Sangat Setuju

S = Setuju

K = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju



Kesimpulan :

Rekomendasi :

(~4) Valid tidak perlu revisi
(.....) Valid perlu revisi

(.....) Tidak valid perlu revisi

Jember,

Mei 2019
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Lampiran 8 Hasil Penilaian Lembar Validasi Ahi Media

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Website Pada Materi Trigonometri Kelas X SMK 3 Tanggul

Peneliti : Syifaur Rohmah

Prodi : Pendidikan Matematika

Nama Validator : Yoga Dwi Windy Kusumaningtyas S.Pd.M.Sc.

Petunjuk:
Berilah tanda cek (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Ibu

terhadap Media Pembelajaran dengan skala penilaian sebagai berikut:

1 : Sangat Tidak Setuju

2 : Tidak Setuju
3 : Kurang Setuju
4 : Setuju
5 : Sangat Setuju
No. Aspek yang diamati Nilai Pengamatan
_ 112]3(415s
MR S

a. Media pembélajamn website yang digunakan sesuai
dengan materi pelajaran

b. Media pembelajaran website yang digunakan sesuai
dengan tujuan pembelajaran \/
2 | Kualitas Visual ' D | I S i
a. Tampilan materi pada media pembelajaran website v

yang digunakan menarik

b.  Tampilan materi pada media pembelajaran website
yang digunakan sederhana

3 | Kepraktisan Media R

a. Penggunaan media pembelajaran websire efektif
bagi peserta didik dan tenaga pendidik

b. Penggunaan media pembelajaran websire efesien
bagi peserta didik dan tenaga pendidik




Simpulan Validator
Lingkari jawaban berikut ini sesuai dengan kesimpulan anda:
A. Media Pembelajaran ini:
I. Sangat tidak baik
Tidak baik
Kurang baik
Baik
Sangat baik

B. Media Pembelajaran ini:

1. Dapat digunakan tanpa revisi

o

Dapat digunakan dengan sedikit revisi
3. Dapat digunakan dengan banyak revisi
4. Belum dapat digunakan.

Saran:

- Jambah yariag gisual ; seperh backoreand, oif (owbr beroemk )

Jember, 3 Mei 2019
Validator,

(703, Digi Windy KA M. Se.

.............................
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Lampiran 9 Jawaban Angket Respon Peserta Didik

=

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP KEPRAKTISAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEBSITE

. 4
Mata pelajaran : Matematika Numa Pesete didik” -
Kelas/ Sewnester a —\w Y Hari/ Tanggal
Pengantar :

r gwe? ¢
i4 05- 209

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai peserta didik, _]adl berilah jawaban

yang benar-benar cocok dengan pilihan sendiri

Petunjuk :

1) Pada angket ini terdapat pernyataan, Pertimbangkan baik-baik setiap pernyataan
dulam kaitannya dengan materi pembelajaran yang baru selesai dipelajari

2) Pertimbangkan setiap pernyataan secara terpisah. Jawaban terhadap satu pernyataan

tidak dipengaruhi oleh jawaban dari pernyataan lain.

3) Pilihlah jawaban pemnyataan dengan cara memberi tanda cek (V) pada kolom yang

dianggap paling sesuai.
Keterangan Pilihan Jawaban:
4 | Sangat Setuju
3 | Setuju
2 | Tidak Setuju
1 | Sangat Tidak Setuju
FORMAT UJI KEPRAKTISAN
No Pernyataan Rl
- [3 7211
A | Aspek Efektif

Materi pelajaran pada media diuraikan secara
rinci

dengan perkembangan teknologi yang sedang
terjadi

Media pembelajaran dapat memberikan
umpan balik terhadap respon yang diberikan

Materi pelajaran pada media diuraikan dari v
yang mudah ke yang sukar
3 | Materi pelajaran pada'media sesuai dengan V
tujuan pembelajaran
4 | Media pembelajaran mampu menyajikan
| semua komponen dengan jelas
5 | Media pembelajaran dilengkapi dengan o
contoh-contoh
6 | Materi dalam media pembelajaran berkaitan |
dengan materi sebelumnya yang sudah \/ | |
dipelajaii .
7 | Media pembelajaran mengaitkan materi \/
v

Dalam media pembelajaran terdapat tugas

atau evaluasi yang bisa dikerjakan peserta
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didik sebagai latihan

Dalam media pembelajaran terdapat tujuan
pembelajaran

Soal evaluasi yang disajikan vadu media
pembelajaran sesuai dengan materi yang
diajarkan

Soal evaluasi sesuai dengan tujuan
pembelajaran

Semua komponen pada media pembelajaran
ini sesuai dengan karakteristik peserta didik

Semua komponen pada media pembelajaran
ini sesuai dengan karakteristik mata pelajaran

<SR

Awpek Interaktlf

Tampilan menu utama pada media

media

memudzhkan Ananda untuk menggunakan \/

Jumlah pilthan menu utama pada media sudah
sesuai dengan kebutuhan

Tampilan menu utama pada media ini sudah
lengkap

SIS

Tata letak menu pilihan pada media sudah \/

tertata dengan baik

Isi tampilan pada media sudah sesuai dengan
menu pilihan

20

Tampilan menu utama sudah menarik

21

Gambar yang ditampilkan pada media
memudahkan anda untuk memahami materi -

SKS

22

Penggunaan font dalam media mudah untuk \/

dibaca

23

Pemberian motivasi pada media dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik

N

24

Media yang digunakan melibatkan interaksi
antara peserta didik dan media

25

Informasi yang terdapat dalam media sudah
dijelaskan secara lengkap

26

Bahasa yang digunakan dalam media sudah .,
menggambarkan kepadatan ide

<

27

Penulisan istilah-istilah matematika dalam
media mudah dipahami

28

Peristiwa-peristiwa yang dihubungkan dengan
konsep matematika sudah diilustrasikan
dengan baik

Aspek Menarik

29

Media pembelajaran menumbuhkan rasa ingin
tahu peserta didik

30

Media pembelajaran dapat membantu peserta
didik mengaitkan konsep dengan realita

_ | (kehidupan sehari-hari)?
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ANCKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP KEPRAKTISAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEBSITE

Mata p‘:l\ajaran : Matematika © Nama Peseta didik &9 v l

Kelas/ Semester X/ TR 4 / E Hari/ Tanggal g \)\,\M& 4-H- 205

Pengantar :

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai peserta didik, jadi berilah jawaban
yang benar-benar cocok dengan pilihan sendiri ‘
Petunjuk : |

1) Pada angket ini terdapat pemnyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap pernyataan
dulam kaitannya dengan materi pembelajaran yang baru selesai dipelajari

2) Pertimbangkan setiap pernyataan secara terpisah. Jawaban terhadlap satu pernyataan
tidak dipengaruhi olch jawaban dari pernyataan lain.

3) Pilihlah jawaban pemyataan dengan cara memberi tanda cek (V) pada kolom yang
dianggap paling sesuai.
Keterangan Pilihan Jawaban:

4 | Sangat Setuju
3 | Setuju
2 | Tidak Setuju ;
1| Sangat Tidak Setuju
FORMAT UJI KEPRAKTISAN
No ' Pemyataan Plihen

A | Aspek Efektif

I | Materi pelajaran pada media diuraikan secara

.| rinci v

2 | Materi pelajaran pada media diuraikan dari

yang mudah ke yang sukar

3 | Materi pelajaran pada media sesuai dengan

tujuan pembelajaran

4 | Media pembelajaran mampu menyajikan

.| semua komponen dengan jelas i

5 | Media pembelajaran dilengkapi dengan \/

contoh-contoh

6 | Materi dalam media pembelajaran berkaitan

dengan materi sebelumnya yang sudah

dipelajati

7 | Media pembelajaran mengaitkan materi

dengan perkembangan teknologi yang sedang

terjadi

8 | Media pembelajaran dapat memberikan

umpan balik terhadap respon yang diberikan

9 | Dalam media pembelajaran terdapat tugas
atau evaluasi yang bisa dikerjakan peserta
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fidik sebagai laihan X

‘Dalam media pembelajaran terdapat tujuan

pembelaiaran

| Soal evaluasi yang disajikan pada media

pembelajaran sesuai dengan materi yang
diajarkan

NSRS

menu pilihan

12 | Soal evaluasi sesuai dengan tujuan

pembelajaran '

13 | Semua komponen pada media pembelajaran
ini sesuai dengan karakteristik peserta didik

14 | Semua komponen pada media pembelajaran
ini sesuai dengan karakteristik mata pelajaran

.| B | AspeK Interaktif

15 | Tampilan menu utama pada media '
memudzhkan Ananda untuk menggunakan
media

16 | Jumlah pilthan menu utama pada media sudah (/
sesuai dengan kebutuhan

17 | Tampilan menu utama pada media ini sudah
lengkap \/

18 | Tata letak menu pilihan pada media sudah \/
tertata dengan baik

19 | Isi tampilan pada media sudah sesuai dengan

20

Tampilan menu utama sudah menarik

21

Gambar yang ditampilkan pada media
memudahkan anda untuk memahami materi -

22

Penggunaan font dalam media mudah untuk
dibaca

< [,

23

Pemberian motivasi pada media dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik

24

Media yang digunakan melibatkan interaksi
antara peserta didik dan media

25

lnformalsi yang terdapat dalam media sudah
dijelaskan secara lengkap

S L

26

Bahara yang digunakan dalam media sudah . 1
menggambarkan kepadatan ide

27

Penulisan istilah-istilah matematika dalam
media mudah dipahami

28

Peristiwa-peristiwa yang dihubungkan dengan
konsep matematika sudah diilustrasikan
dengan baik

Aspek Menarik

29

Media pembelajaran menumbuhkan rasa ingin
tahu peserta didik

30

Media pembelajaran dapat membantu peserta
didik mengaitkan konsep dengan realita
(kehidupan sehari-hari)?

<N K
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Aspek Efisien
31 | Media pembelajaran dapa* meningkatkan M
kualitas belajar peserta didik v b
32 | Media pembelajaran bisa meningkatkan {\(‘/
prestasi peserta didik
E | Aspek Kreatif
33 | Media pembelajaran dapat menyelesaikan \/
masalah dari segala arah
34 Latihqn—la'tihan yang ada dalam media
pembelajaran menarik minat untuk dapat )\/
menyelesaikannya dengan benar :
35 | Evaluasi yang ada dalam media pembelajaran
' menarik minat untuk dapat menyelesaikannya \/
dengan benar
36 | Masalah yang ada dalam media pembelajaran
menggunakan beragam sumber untuk \/
mengatasinya
37 | Media pembelajaran menimbulkan inspirasi v
peserta dldlk dalam pemecahan masalah
38 | Media pembelajaran membantu peserta didik ,\/
dalam proses pembelajaran
39 | Media pembelajaran ini sudah ada 'V/
sebelumnya
40 | Media pembelajaran ini dapat membuat ,
| peserta didik berfikir luas \Z
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK T.ERHADAP KEPBAKFISAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEBSITE

Matapeljars© : Matematka " Nama Pesctadidik  "\eaul.Fodi Wilgksana
h HETH . oy .

Kelas/ Sewnester Hari/ Tanggal Huff & oY
Pengantar :

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai peserta didik, jadi berilah jawaban
yang benar-benar cocok dengan pilihan sendiri :
etunjuk : . _ '
) Jl) Pada angket ini terdapat pernyataan. Pertimbangkan baik-be_nk_ setiap pemyataan
dulam kaitannya dengan materi pembelajaran yang baru selesai dipelajari
2) Pertimbangkan setiap pernyataan secara terpisah. Jawaban terhadlap satu pernyataan
tidak dipengaruhi oleh jawaban dari peryataan lain.
3) Pilihlah jawaban pemnyataan dengan cara memberi tanda cek (V) pada kolom yang
dianggap paling sesuai.
Keterangan Pilihan Jawaban:

4 | Sangat Setuju

3 | Setuju

2 | Tidak Setuju

| | Sangat Tidak Setuju
FORMAT UJI KEPRAKTISAN

No ' Pernyataan Eiliw

A | Aspek Efektif

| | Materi pelajaran pada media diuraikan secara \/
rinci

2 | Materi pelajaran pada media diuraikan dari
yang mudah ke yang sukar \/
3 | Materi pelajaran pada media sesuai dengan ¢
tujuan pembelajaran \/

4 | Media pembelajaran mampu menyajikan
.| semua komponen dengan jelas ;
5 | Media pembelajaran dilengkapi dengan
contoh-contoh \/
0 | Materi dalam media pembelajaran berkaitan
dengan materi sebelumnya yang sudah
dipelajati
7 | Media pembelajaran mengaitkan materi
dengan perkembangan teknologi yang sedang
terjadi
8 | Media pembelajaran dapat memberikan
umpan balik terhadap respon yang diberikan
Dalam media pembelajaran terdapat tugas
L‘_ Atau evaluasi yang bisa dikeriakan peserta

i ol I
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PR

didik sebagai latihan

Dalam media pembelajaran terdapat tujuan

embelajaran ‘
Soal evaluasi yang disajixan pada media
pembelajaran sesuai dengan matert yang

diajarkan

Soal evaluasi sesuai dengan tujuan

pembelajaran .
Semua komponen pada media pembelajaran

ini sesuai dengan karakteristik peserta didik

Semua komponen pada media pembelajaran

™

|

14

ini sesuai dengan karakteristik mata pelajaran
| B | Aspek Intoraktif '

|5 | Tampilan menu utama pada media
memudshkan Ananda untuk menggunakan
media

16 | Jumlah pilthan menu utama pada media sudah
sesuai dengan kebutuhan

17 | Tampilan menu utama pada media ini sudah
lengkap

18 | Tata letak menu pilihan pada media sudah
tertata dengan baik

19 | Isi tampilan pada media sudah sesuai dengan

menu pilihan

20 | Tampilan menu utama sudah menar'k
21 | Gambar yang ditampilkan pada media
memudahkan anda untuk memahami materi -
22 | Penggunaan font dalam media mudah untuk
dibaca
23 | Pemberian motivasi pada media dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik
24 | Media yang digunakan melibatkan interaksi
antara peserta didik dan media
25 | Informasi yang terdapat dalam media sudah
dijelaskan secara lengkap
26 | Bahasa yang digunakan dalam media sudah .
menggambarkan kepadatan ide )
27 | Penulisan istilah-istilah matematika dalam
media mudah dipahami
28 | Peristiwa-peristiwa yang dihubungkan dengan
konsep matematika sudah diilustrasikan
dengan baik
C | Aspek Menarik
29 | Media pembelajaran menumbuhkan rasa ingin
tahu peserta didik
30 | Media pembelajaran dapat membantu peserta

didik mengaitkan konsep dengan realita

(kehidupan schari-hari)?

SSLARRNIN SER ] RERIS
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D | Aspek Efisien

31 | Media pembelajaran dapat meningkatkan r
kualitas belajar peserta didik . * \/

32 | Media pembelajaran bisa meningkatkan
prestasi peserta didik \/

E | Aspek Kreatif

33 | Media pembelajaran dapat menyelesaikan
masalali dari segala arah \/

34 | Latihan-latihan yang ada dalam media
pembelajaran menarik minat untuk dapat \/
menyelesaikannya dengan benar :

35 | Evaluasi yang ada dalam media pembelajaran L

' menarik minat untuk dapat menyelesaikannya \/

dengan benar

36 | Masalah yang ada dalam media pembelajaran
menggunakan beragam sumber untuk \/
mengatasinya

37 | Media pembelajaran menimbulkan inspirasi \/
peserta didik dalam pemecahan masalah

38 | Media pembelajaran membantu peserta didik
dalam proses pembelajaran

39 | Media pembclajaran ini sudah ada

| sebelumnya \/
40

Media pembelajaran ini dapat membuat

peserta didik berfikir luas
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Lampiran 10 Jawaban Soal Tes Peserta Didik

SOAL TES MATERI TRANSTORMASI
SMK PGRI 3 TANGGULL
201872019

Mata Pelajaran : Matematika Nama : Sahrud
H TKe la Tanggal S mex W9

Kelas/Semester
Pengantar :
Pengisisan tes ini tidak mempengaruhi nilai peserta didik, gadi isilah jawaban dengan

Jawaban sendiri !

1. Tentukan refleksi titik (1,2) oleh garis:
x=3
x=-3

a
2. Jika utik (3,2) ditranslasikan oleh (I Jlncngluhilknn (3,7) . tentukan hasil translast dan
)

; \D\ titik (2,-3).

Tentukan persamaan bayangan dari garis X = 2y =3 = () didilatasi degan pusat

=

(0,0) dan skala & =3,

\o\ 4. Titik A (2,1) dirotsikan terhadap titik O (0,0) sejauh 90" herlawanan dengan arah putaran
\ n Jjarum jam. Tentukanlah bayangan titik A.
)_I\.') 5. Titik B (5,-1) dirotasikan terhadap titik P (2,3) sejauh 90" searah putaran jam

Tentukanlah bayangan titik B terschut.

{ —
GG ()
¢
b. (*\& : o ‘B( 1( 3))
(3 ()

- (5).09 {2
Y 50

_.
o
~—~
«
N—
"

-

.'>l 24-3 =

Lx- 23y 3 ov
\b\ —2L-‘>) O v

s e e .......,.,..(..—"a‘wm».\" A Sy
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Y

SOAL TES MATERI TRANSFORMASI
SMK PGRI 3 TANGGUL
2018/2019

Mata Pelajaran : Matematika Nama  Leeqy plhcan N
Keclas/Semester (K ThET /R Tanggeal L Iq heer 20

Pengantar :
Pengisisan tes ini tidak mempengaruhi nilai peserta didik, jadi isilah jawaban dengan

jawaban sendiri !

1. Tentukan refleksi titik (1,2) oleh garis:
x=3
x==3
2. Jika titik (3,2) ditranslasikan oleh (:] menghasilkan (3,7). tentukan hasil translasi dari

titik (2,-3).
3. Tentukan per bayangan dari garis X —2)' =3 = 0 didilatasi degan pusat
(0.0) danskala k=3.
4. Titik A (2,1) dirotasikan terhadap titik O (0,0) sejauh 90" berlawanan dengan arah putaran

jarum jam. Tentukanlah bayangan titik A.
5. Titik B (5,-1) dirotasikan terhadap titik P (2,3) sejauh 90" searah putaran jam.
Tentukanlah bayangan titik B tersebut.

Jawaban :

- rgtely (1,2) x<=3 ,X&-3
-) X-

( W -I O 71.) )
N ’_( )9 +(£)

o) = =2

§)- ) (3-1)
)
2k (32) dutramlesy (9 ) anghosticar|. 37 )
‘Len?\lkan dravln ), hﬁl\(?) ‘2)

ter) -
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4. Bayangas ML, A

(@)= (e )
\\,\. = (—,‘J

§ 0 bh( A - (s,-,;

pP: (1)
= goa

3 5) 2.9 (A2 M)
- (3)
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N TES MATERI TRANSFORMASI

LEMBAR JAWABA
SMK PGRI 3 TANGGUL
201872019
‘ Mata pelajaran - Matematika Nama peserta didik SAV‘WL
Kelas/ Semester : Xl W‘Q4 Hari/ Tanggal
[ =L 203
(57 (:042) 1)
P9 (9 (6.2) 4 12

‘[ M (06 a v
s UL bLEL T

( ZTQ' % '\')
)uv

. X ~23-3:0 \ | \ .2

(x'4): 3% 39)
165171 4)

(5) - (3003 Z&f},'p 4
(')—( )

™~ . JW %MQV\ “lk 16} l) Db [l ’//é 0(0 0)
! v
& Al e o, e e
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SOAL TES MATERE TRANSFORMASI
SMK PGRIEY TANGGHT
Q0182010

Mata Pelajaran Matematika Nama s Yo dy Wl ana

Kelas Seinester TR Fanpgal 14wl 161

Pengantar :

Pengisisan tes ini tidak mempengaruhis nilai peserta didik, yachi isalah psvabin dengan

Jawaban sendin !

1. Tentwkan refickst utik (1,2) oleh gans

x=3
x=-3
\ (X 2. Jika utik (3,2) ditanslasikan olch {:anm:lu\sllk.m (3.7) . tentukan hasil transhiaa dan
\0}) titik (2,-3).
\ 3. Tentukan persamaan bayangan dan gans v - 2y =3 =0 didilatast degan pusat

A

10.0) danskala k =3.
QLQ
4. Titik A (2,1) dirotasikan terhadap utik O (0,0) sejauh 00" berlawanan dengan srah putaran

p, m(o Jjarum jam. Tentukanlah bayangan tik A
(‘) 5. Tk B (5,—1) dirotasikan terhadap ntik P (2,3) sciauh 90" scarah putaran jam.

Tentukanlah bayangan utik B tersebut

Jawaban :

[9‘] [ IR E R i N

Y -G e el

13,11 4[»]*13,7] »{2-7) )

[4)BF 5] \ &,
:L%Ww%—*w]

"Es o1, (reoi-755 ]
AR < L2} ‘ i
et ] . ) [,115]“
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Lampiran 11 Dokumentasi Uji Coba Produk

Rabu, 8 Mei 2019 (Uji coba produk pertemuan pertama)

116



Selasa, 14 Mei 2019 (Uji coba produk pertemuan kedua)
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Jumat, 14 Mei 2019 (Pengisian Angket Respon dan Tes Hasil Belajar)
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Lampiran 12 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

YAYASAN PEMBINA LEMBAGA PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
PERSATUAN GURU REPUBLIK INDONESIA JAWA TIMUR
CABANG KABUPATEN JEMBER

SMK PGRI - 3 TANGGUL

1. Semboro 79 Telp. / Fax : 0336 - 441651 / 442646 Tangqul - Jember <
Website : www.smkpgnidtgl.schid Email : smkpgridtgl@yahoo.com NO:496726 QMO8

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor : 276/E.12/SMK PGRI 3.28/V11/2019

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah SMK PGRI 3 Tanggul :

Nama : JOJON SURIONO, S.Pd,M.Pd
NIP : 19670731 199403 1 006
Jabatan : Kepala Sekolah

Menerangkan bahwa :

Nama . SYIFAUR ROHMAH

NIM . 1510251037

Jurusan : Pendidikan Matematika

Program Studi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Jember

o s £ \ ! \
Benar - benar telah melaksanakan penelitian mulai tanggal 08 Mei sampai 14 Mei 2019
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Lampiran 13 Pernyataan Keaslian Tulisan
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Lampiran 14 Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Syifaur Rohmah lahir di jember, tepatnya di desa Mangaran pada tanggal
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berikutnya di tempuh di Prodi Pendidikan Matematika, FKIP Universitas

Muhammadiyah Jember pada tahun 2015.
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