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Leqming medin present o fociliee ibe kearving and igoching wetivities. The
lunction of learning media in KRM is very mach. that = (o) provide mativation, (h)
haggey. e active. () ideresting, aod (&) ked of leaching matenals. Theetore, wachers
are gxpected o plan. creale, and use baming media in KBEM. Powioon is one of the free
onkpe applicarion gervices. The ponioon applicatson = pat of the wiilization of
infermation ardd commumicution lechnnlopy. Powdeon can be vsed ta create exposure,
amimaled cardoons, images, and music. The Toatures in the powioon are very sosy 10 use,
as all the fearures can be secessed in pne screen, All the Facilities availalble in powtoon
applications are suitahle for vie in learning medin. Uilization of powinon on elemental
idenditication material. First, select the st that netches the learner. Second, do the
beheading in accordunce with the character chamcters in the text. Third, sebedd the imape
o ouse e powiteon . Foul, select the masic (Dlastrations dad natel the theans ard
the message inthe drama text. Fifih, select tbe canoon imege in the powioon app. Sixh,
ke it Apply the powinon application secanding to the leaming style, shjectives, und
achievements,

Beywords: Intrinsic, Drama Texr, Powoon

ABSTRAK

Media pernbebjaran hadie unk mempeosadsh ddam kegistan belajar dan
mengagar, Fung=i medin pembe lamman dalam KEM sungat bargeak, vadn (1) memwherikan
mestivast, (hl senang, (o) akbf, (d) merarnik, dan (2) cinla lechadap maten vang diajprkan.
(Heh kwrena i, gero dibarapkon dopat mesenconokan, membaat., dan menggunakan
media pembelijaran dalarm KBM. Powwoon serupakan <usiu bevanan aplikast onlme
grls. Aplikasi pewicon merupakan bugion dan pemanfaaian eknologh informasi dan
komunikosi. Powioon bisa digunakan untuk menshuat papomn tulisan, animas karon
bergerak, gawmbar, don musik.  Fiwe yang sda dalam powtoon sangal gampang
dipanakan, Knrewa semua Titor dapat diokses dalam sam layvar, Semua Dasilins yang adi
dalagn  aplikasi  povtoon  sanpget cocok dipunakan  dafam media  pernbelajassn
Pemanfaalon powtoon peda maseri identifikasi unsur intrirs ik teks drama terdapal enam
tahap. Pertama, memilih ks vang sesuai dengan pesera didik. Kedua, melskukan
pemwngealan naskih sesini dengan kasmkier tokoh vang ada dalany weks. Ketipa, mamilih
pumhar yang akan digimakun dalam aplikazi powtoon, Keempat, memilih thostrozsi muosik
yung sesand dengan lema dan amanad dalam teks drama. Belema, memilib gambar kanun
bergernk yang ada dalom oplikosi postom. Keenam, membuat dan memyosun medn
pembelajaran ke dalam aplifast powioon sesual dengsan eancangan. ijaan. dan capakan
peanelajoran,

Kaotn Kunwiz Intrinsik, Teks Drama. Powioon




PENDAHULUAN

Media pombelajuron badie wntuk
memudnhkan dalam kegiatan belnjar
don  mengagar,  Pergpunaan  media
pembela jaran dalam EHEM
mempuyal duwmpsk positl terhadap
asprek. makeri pelajaran dan peserta
dicik. Pado ospek materi pelajorom,
penggunaan  medsm  pernbelajaran
memudahkan materi pefajaran. Materi
peliajuran  shan  Iehibh menork  dan
tidak cemdering momoton. Pala aspek

pesertn didik, penggumaon  media
pembelajaran mermudahkan  giswa
mermahia Mt pelajaran,

Disamping ilu, pengeunann  media
pembelajarom dapal membut peserts
didk merasa  senang,  erlank,
semangsl, don fokes dalam keginian
pembelajarin yang  dilakukan  aleh
oL,

Realita i lapoogan masil ada
masalah  vang  berkasan  dengan
kaonzep mifia pembelajamn
dikalangan  guni. Kmsep media
pembelajaran  melpuni  maksud,
fungsi. dan perencannan. Pertama,
hanyak guru salah memabame konsep
media  pemibelujaran.  Eebanyakan
pury  memendang  bohwa  media
pembelafaran adalab sumber ajae atan
hahian Ajr. Paiahal miedlia
pembelajaran  dizngim  sumber  ajar
atay, bahan apr mwemiliki perbedasn.
Tujuan membunt medin pembelajarn
wituk meemudahban aswa memalmi
sumher ajur dan heham njor.

Kedua, banyak guru yvang belum
memabami secarn Kemngerefensils
fumgs: media  pembelajaran.  Guru
beranggopan hahwa miedlia
pemnbelaparan  hanys  memperjelas
materi pelojaran s Padahal fungsi
media  pembelajran ik henya
memudabkan mater pelajaran. Media
pembelnjaran mempunyvel  fungsi,
vast {1} memberikan motivagi, (2)
senang. (3) aktif, (41 menarik, dan (5)

cinta terhadap materi yang diajurkan,
Reenam fungsi terscbut ikut berperan
dalam mensukseskan kegistam belajar
sk mengajor di sekolah,

Ketirs, media pembelajaran hanes
dirancang  dengan runiir dan jelas,
Pevencanaan media  peosbelojaran
melibalkan  tign kompenen,  ketiga
komponen fersebar, vair (ap mate,
{hl peserta dichk., den (o) sekolzh.
Retign kimnparen i saling berkaitan
st dengan viang laiova. Oleh karena
i, proses  perencanamnnya hares
sistematis dan seimbang. Berikub ini
akan dielwlan wecar lehib deal
ketipa komponen perencanian mediz

permbelajaran, Perlana, e
e jaedi rujukan awal dari
FErEnEL NN it TR medin
pembelajaran. Fujukan materi

relajaran berdasarkan dam 5K dan
kI Rujukan o dilakukan  agar

mesdia pembe lajaran ik
menyimpang Jan pencapaian
pembelajaran.

Kedua, Selun mempertimbang kan
muztim  materi. perencanasn - media
laarus  mempertimbangkan - peserta
dadik. Peserta didik merupakan seniral
dor  penerima  informasi. Pemberi
informasi dalam pembelajarn sdalah
sury. Medis pembelajaran diciptakan
agat pesan g simmber dapat daterin
wdeh pemerima pesan dengan  baik.
Perencanson  media  pembelnjoran
pada  komposesn  peserta didik
setidaknva terdapat tign aspek. yaitu
(1] Rarar belakang peserta didik, (2}
kemmmpuoin peserln didik, dan (3)
permasalaban pesera didik. Ketiga
aspek Bomponen i depat menjadi
acnan utama dalam merancang med

rembelnjaran.  Perencannan  media
pemhelajarin yang thclak
mempertimbangkan  ketiga aspek

tersebut  dolom  pencropannyn  bisno
tidak maksimal, Hal in korena medin

pembelijaran vang telah dibuai oleh




sumber pemben pesan {ourey Kurang
sesnl dengan kondisi pencoima pesan
{siswo), Ketign, selain msten dan
peserta didik, sekolab jugs menjadi
pertimbanzan dalam perencannzn
media pembelajoran, Fasilitas sekolah
micnad pertimbangzan dizlam
merencanakon medin adalah fasilits
dan  eknologs. Perencanaan  media
pembelajaran yang berbasis eknologi
harus  sesuai dengan  fasilitas  dan

kondisi  =ekofah., Bila  fasilites
teknobogi di sekoluh kurang memadai,
maka R eTICanaan mizdia

pembelajaran tdak berbasds kepada
tehknologi.  Secara  feoritis  media
pembedajaran tidak selaly bergannong
kepada  ehoolozi. Kebanyak  para
pury  berpikic balwn media
pembelafaran selau berbasiz kepada
teknobogi. Medin pembelajaran jugs
dapat ditiar melalun alat-alar yang
sederhana  yang mudah  dijangkau.
Misalnya melal kertas, plastik, dan
kaff.

Medin pembelsjaran berbasis BCT
T salah watu ) media
@:mbelajuaran  berbasis  eknobogi,
Oleh kaeas in, dalam perencannan
dion  penerapannya  hames  didukung

dengan  fasfras  sekolah yang
memadai.  Powtoon  menspakan
aplikast  onling  wntek  mem b

paparan  preseniasi yang  memiliki
(Mur animssi, Syarsl otama dalam
perencanazy  media  pembelajaran
menggunokan aplikasi  powioon
adalah konekss mtemer yang cepal,
Pembaatan - medin pembelajanan
berbasis  aplikasi  powtoon  haroes
terkoncksi dengan Jaringan inlernat,
Oleh karena i, sebelum  membua
don mendesnin media  pembelijaran
dengan aplikias  powioon  hanes
disippkan terlebih dahulu perangks-
permng kol Fng dibutuhkan,
Setidakove terdupal enam peren gl
yang harus disiapksn terdehih dahulu,

Beenam perenzka tersebul, vt (1)
memilib ks vang sesual dengan
pesertn ddik, (2} melakukon
pemengealan nwkabh sesual dengan
karakter tokoh vang ada dalam teks,
(3 memilih  gambixr  yang  akin
digunakan dalam aplikasi powtoon,
4 memilib flostast muesik  yong
szl dengan tema dan aeanat dalam
teks  drama, (3} memilih  gambar
kartun  bergerak  yang ada  dalan
aplikisi powtoon, (6) membuat dan
menywsun medis pembelspnm ke

dalam - aplikasi powWioon  sesudd
deigan  rancangan, tojuan,  dan
CHpeEian e | jarn.

HASIL DAN PEMBAHAS AN

AL Defimis Medin Pembelajuran
Secara etimodogn media memliki

rengertian bengah  alau  perantirs.

Falahwdin menvebun  media secar

wmum memiliki mukna menyalurkan

informasi  dan sumber  mlormasi

kepada penerm efoemas
{Faluhudin, HhE4;108), Media
rembelnjaran jueea biss  disebut

sehugan medstor, Kemodiaon Arsyid
menaidong  babwa media memaliki
fumgsi otww peran uniuk mengatur
hubungan yang efekiifl antira siswa
dam sl pelojaran, (Amyad, 2000:3).

Sedanjriny Fite i MEdimE
(A0L22E),  membawasi pengenian
media  dengon; omng,  bzhan,

tekhmobozi, sarana, alst, don saluran
atin berupa kegiston yang dirsmeang
ter@dinya proses belagar, (]
Media pembeiajaran Vil
digunakan dalan  pembelajaran yain
alat bamtu gore dalom mengnjar seri
sarana  pembawa pesan dad sumber
belajar ke penerima pesan belajar
(siawa), Keberadaan iz
pembelojaran dopiat  mewskili | gun
memberikon informasi kepedo siswn
tentang maters pelajran. Akan tetapd,
hanyn medin permbelajaran yvanp baik




dapat vang dapat digumakan., Agar
menghasikan  media  pembelajaran
ying batk, maks peru meroneang,
menyusun  dan mendesan media
pembelajaran. Gury hares membast
media  pembelsjaran berdasarkan
materi  pelajaran don Kemampuoan
peserta didknya,

Berla SN EALEEE bahwa
terdapni beherapn syarat vang hames
dipenubn oleh  medin pembelaaran,
yailw (a} media pembelajamn hanes
dipit memberikan motivasi kepada
siswa, (b media pembelajaran dapat
MEFAnELang SiSWwn  mengizal  apa
yang =wdab dipelajori. (o) BMedia
pembelajaran  dapal  mengakifkan
siswa dalam membenkan tangoapan,
ompan  bolik dan jugn mendorong
sswa  ooluk  melakokan  prakuike
prakiik  denzan  berar. Cuma lebib
rmimahimi definisi midia
pembelajaran barkut  ind  Eusarasi
media pembedajaran menund (Berlo
dalam Latuheru [985:255
lhustrasi | (lidak menggunakan media
pernbeli jaram)
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5 =Sumber

P = Penerima

M = Media

L= Limpuun Balik
(i = Gaaru

Cerg sebagni sumber  penyampai
pesan, nwnyampaikan iaLeTi
pembelajaran kepasdn o siswa  dapad
tidak menggoanakan media (MY, Siswa
{8)  schagasl  penecrima pesan
dimungkinkom dapat menerima pesan
gury  dalom proses  pembelajoran.
Akan tetnpi, sanpgal mumgkin antara

=sawa dun gurn tidak akan teralin
proces wnpan balik (U dengan baik,
khususnys tentimg  muteri pelnjamn
yang disampaikan gure, Tika bal oy
terjadi, meka pembelaporan yang
sudah berlangsung dapsl dikatakon
Terhasi! disampaikan oleh guru.
Hustrasi 2 {menggunnkan
perbekajaran

e i

||LI:'i.'LH.|h| pan:lm 2 garn
n:l'mgm surmmber  penyompai  pesan,
medryampiikin maers pembelajaran
kepada  siswa mengmmaksn media
M1 Siswi (50 sebagm  penerima
pesan dapil mencranm pesan gund
dalam  primes  pembelgaran, Bils
media  pembelojaran sesuni dengan
materi, kondisi peser didik, dan
keadsan sekolah, akan ferodi umpan
balik (L) yong baik antars siswa dan
suru. Jika hal e teradi, dapat

dikataknn  bohwa  siswa belsh
memalims  maten  vang  telsh
disampaikan oleh gum

Heriasarkan  ilisirasi  gambsar o)
atas, Eeberadaan media sangar penting
dalam pembelajoron, Penjelasan ini
sesuni dengan pendapat Sunsengsih.
Menumt  Sunaenpmah (M6 B4,
riedha  pembelyaran  kebersdannyg
sl pentinge. Tanps sy media
pembelajaran, metode dan srategi
apapun yvang  digunakan dolam
permbelajaran tdak memiliks manfa,
Hal tersebut berdampak twdak dapat
ek gkarkan sene pembe ke an de
penzetabunn siswa  okan materi
Felajoran,




B. Fungsl Media Pembelajaran

Memnwour Munadi (201336}, media
pembelnjaran memiliki dua fungsi,
vaild  herdagarkan  fusgst medianya
dan fumgsi [ s T TV R
Berdsarkan Tungs medenya lemdagps
tiga fungs: utama, yaita (1) samber
belnjor, (2) scmantik, dan (3}
manipulatif, Media  pembelajaran
ditinjau dari fongsi sumber  belajar
memilkn makna akof. Oleh kisrena
i,  fumgsi guru schagal  sumber
belijir  dispat  degantikin  demgan
mixdia perabelajaran. Bledia
pembelijaran menggunskan aplikasi
poowton dapat dilakuksn  tanpa
adanmya gune, Medi  pembelajarsn
menggunakan aplikasi poowion dapat
ditwyongkon longsung melahn LOCD
provekior, sehingga semuaa  siswa
dapat meaymmaknya dengan baik.

Media pembelijanm ditinjai dari
fungsi  semantik  dapal menambahb
pemahyman makna kata peserta didik,
Pesera didik edok hanya memalsaumi
dalom  hentuk verbsl  tapi dalam
hentuk lsngsung. Pengounasn media
vimg  baik peembigl  pesertn didik
meitabam makna Eata sesuai dengan
referen yamg di ocunya, Kemudinn
vang lerakhic medin  pembelajarin
dilihat  dam  fungsi  manipaiats.
Menurat Munadi (2003:4100, fungsi
nani pulatif memiliki dua
kemampuin, Kedua@oemampuin it
adalsh kemampuan mengatasi batas-
batus  muang  dan wakis,  dan
kempmpuan  mengatasl  keterhatasan
inderawi

Meadia peabelajoran  berdasarkan
fungsi penggunoannys dibagi menjadi
dis. Kedua Fungsi tersebut, yaitu
tungsi psikalogis dan fungs: sesio-
kulrurad  (Munads,  2003:21). Pada
fungsi psikologis media pembefajanan
terdapnt  limn funzsi psikologis,
Belima fusgsi tersebut, yadu (1)
tungsi wtensi. (23 fungsi abektil. (3)

fumgsl kogmitif, (4) fungsi imajinacif,
dan {3} fupgsi mwotivesi. Kelima
fupgsi  tersebut  berkoitin  dengon
peseria didik.  Penggunaan  media
yang tepst punn dapat mendorong
sapwin Bebah ik dalam mengikuon
pelajaran vang disampaikan olch gun
i kelns, Kemuodion vang  ferkhic
yaimu fungsi  soso-dulioesl. Fungs
ssin-kultaral berbeds denpan fumgsi
mikclogis, Hila fungs peikologis
berkaitan dengan penbngkatka
kualitas belajgor individo peserty didik,
fumgsi sospo-Euliurad beroaitan dengon
biibungan antar peserta didik.

Media pembelajaran mengounskan
apliks  powioon sangal  aegkin
menimbulkan fungst psikolosis dan
sxsin-kultaral, Aplikas powtoon yong
cElengkaps  berbapas  fitur  animasi
bergerak, gambar, swara, tulisan, dan
misik bila dl rancang dengan baik
dapar membual pesera didik tenarik
tethadap materi pembelajran, Selain
i, peayampaian makea teks vang
Jelas, menarik, don gambar amimasi
membast pesertn didik lehih
mermalu Kamdungan isi leks mskish
drama. Disamping dagat seemodan
kondungan isi teks drama, peserto
ddik  juga dapat  memln  conioh
milakn yang baik dam yang tidak baik
dan Karaker wkoh sang ek
wslam icks drami,

C. Jenls Media Pembelajoran
Mepurut Bretz (dalom Sadiman,
dkk 199R: 200, @stia pembelajarmn
dEbagl  menjadi Tigs unsur pokok,
yaitu {o] soara, (B visual, dam (c)
gerk.  Berdosarkan  tign  wnsuor
tersebur, Bretr mengkiasifikasikan
media ke dalam delapan kelompok,
saime (1) media audio, (2) media
cofal, (3) media viswl diam, (4)
media visual gernk, (5) media poedio
semd perak, (B} media sen gerak, (7}
media audio vissal diam. don (®)




media medio vsual gerak, Bemudian
menut Porwono (2004 1291340,
jemis-jenis  medis  dibngi menjadi
empf Keempal jenis tersebul, yaitu
{1} tekmologi cetak. (2] teknologi
audio visual, (33 ekmdogi berlusis
komgeater, dan {4} ckoaologi
pabungan,

Menunat Busasan {dalam Suryan,
AN5:4)  ICT  adalah  teknilogi
informasi  dan komunikasi - yang
dijadikan Komponen sumber belbajar
yvang memust maleri pelajimn yvang
digunakan gury dalam kegiatan KBM
di sekolah. Seldn i, media adalah
sarans menyampaikon informassi vang
beruga  peringkal  keras,  peringka
lussak SERLET jaringan dan
infrosirukinr kompeter mavpun tele
komunikesi agar daa dapat disebar
dan di sksessecara olobal.

Media pembelajanm berbasis [CT
dengan aplikasi powiosmn temmisuk ke
didam  media  pembelajmn  aedio
visgal gerak. Medi pembelajaran
berbasis  ICT  dengun @ aplikasi
powtonn mengosbunekan fi2e unsur
pokok sekaliges, vaio (1) suard, (2)
wisal dam (3 geeak. Unsur soara
i gaden dnfam medin pembelijamn
dengan  aplikas:  poowion  dapa
herupa swara musik dan suara g,
Sblary  Eer dapil iimasukkan ke
dalam aplikasi powioon dengan cara
merckam lerlebib dahuly pada m3,
FETT viswal dalamn rieclia
pambedn jaram dengan aplikasi
powronn menpakan salah satu vang
kaomgelit. Powicon dagsl memasukkian
gambar berupa miaomasi dan bukan
anemast,  Gambor tersebut dapat
dipalib i dalam aplikasi  powioon
sesuni dengan kebutuhan  delam
menyusun media pembelagaran,
Buhkan i dalam poowen joga terdapen
ANImMasi  Mirip  SCOrATE  EUM YRR
sedong menerangkan di depan kelas.
Selain suars dan visual, unsur ferkhir

adalah  vpsur  gerak., Gambar  dan
animasi bila menggunakan aplikasi
powtoon  dopat  diseting  bergerak,
Sebagal contoh, animasi gure dalam
aplikasi  powtoon dapat hergerak
stk dan sedang menulis O papan,

Sepala fasilites yang tesdapat di
dnlom  oplifosi @owioon  dopat
dgunakan  gurn untok membuast
media  pembelajaran@ berbasis 10T
yang  kekimian  @an modern,
Peman(oatun splikasi powiteon dalam
media pembelajaran secara langsing
dapat memberkan efek posiifl dari
gl fongs: peikologie dan fungsi
sngin-kultural.

I Percriicanaan  dan  Penyusunan
Media Menpgunpkan  Aplikns
Powtoon Pada Materi Ussur
Intrinsik Teks Dirama
Padil pramsapnya perencanaan dan

penvussnan  media  pembelujaran

dadesarkan kepada stamilar
kompetenst (SK) dalae kueikulum.

Stundar kompetensi diturunkan lagi

menjedi knmpetensi dosar. Kemudisn

konnpetensi dasar Ji rumeskan gl ke
dalam silalus pembelajuran, Melalui

silobus, guru secarn spesifik
merumuskan pembelapran ke dalam
TERCARA pemibe lajaran {RPPi.

Berdasarkan  ¢mpal  scoian  lersebnl
pury melokukean  perencamian  dan
penyusumm  medin  pembelijaon
unsur iatransik ceks desma

Langksh selanpeinvs percnoanasn
dan penvisinan media pembelajan
menggunakan aplikass poswiiosn pacdia
muters  wnsue  incraasik ks deama
harus melibatkan  tign  komponen,
vaitu {1 mater, {2} peserta didik,
dan (1) sekolah.  Perencaraan  dan
renvisunin - omedia  pembelijacn
mengounakon aplikasi powioen pada
moter wnsur intinsik  teks  dmma
terdopat  enarn langkabh.,  Keenam
langkah tersebut, waate (1) memilib




teks yang sespsl dengan pesena didik,
(2) melakokan pemenggalan noskalh
sesuni dengon karakter tokoh vang
ada dalam feks, {3} memilib gambar
yang akan digenskan dalam aplikasi
oo, (4 memilib jlusirssi moesik
yamg sesual dengan tema dap amuna
dolaom  teks  dromo,  {5) memilib
gambar - kamun  bergerak yang ada
dabam apdikasi  poowbon. dan (6
membuar  dan menyusun - media
pembelajaran ke dalum  aplikasi
powloon sesual  dengan  mncangan,
tujuan, dan capaian pembelajaran.

L. Memilih Teks vanp Sesmi dengan

Peserin Didik

Penulilan maskah ek deama lanes
mempertimbangkan materi dan
pesertn dudik. Peimililan teks dinm
hamus - sesmai dengan materi vang
ferdapat  dofam  kurikulam, Flal mi
bertujuan  agar  pencapaian  Tujusm
pembelujaron terlaksuns sesuai
dengan standar kurikalum. Kemdian
pertirmbangan peserta delik beriu juan
agar  osesual  dengan Kemanapuan
berpikir siswn.  Sclain  kemampuan
bermker, pemililan lersebul berguna
menambah dava tank peserta dedik
itk be kg,

Seielah melakukan dua
periimbangan  di  wlas. maka ek
Timun Mas dipilih untuk digusokan
dilam pembelajarsn unsur intrinsik
teks drama, Teks Timon Mas menjadi
baban vang akan digupakan  dislam
media  pembelajaran berbusis  ICT
menggunikan aplikasi powtoon,

L Nlelakokon Pemenggalun MNaskoh
Sesnal  dengan Kerakier Tokeh
vieng acls daksm Teks Timun blas
Pemenggalan  toks Timon Mas

dilakukan dengan mempertinshangkan

tiga substansi. Ketiga  suhstansi
terschut, vaiu (&) meringkos tcks

Timun Mes berdesarkon substamsi isi

tebes, (b)) memodabkan pesens dedik

ek memahami unsur intrinsik teks
drama dengan cepal dan jelas. (o)
memudahken pesert didik
memaham:  Karakier  tokels  yang
terdnpat dolam teks Timun Mas . den
(]l pemenggala wks Timun Mas
mada  prssiponya tidak mengurangi
srbatans @51 don wmaton centa dom
persiiwa yang terdapal dalam teks.
Herikut ini confoh pemengealan teks
Timum Mas vang 1etah dilakukan,
Tahap | sehagai prolog

“pada raman dulu hiduplah seorang
monek wa bernama Mbok Sirni. dia
ladup sebhatzng kara tidak  punys
kelwprpn. Momun bagi Mbok Simd it
spdah bissa, Stang hari sambil
melepns lelalh Mbok Sirn: melamun
samixil mengidamkan scornng onak.
Tapi  suamm  =aja tdak  ponya
tapaimana mau punya anak”™.

Tahag 2 ass cimakog drama (habsk 1)

b FTITH Drinlarge

_Tokoh |

M bk “tnk nda yong meneman)

Siriui: hari toa ku. setiap hari
hidup  sendhin.  Akn
buanaly seOdng A
yvang  bin  imensmand

. sasit hiduphu™

Mok “Astnufirullah...

S siapakah dimma!! Moo
apa kaw takssen, jpngan
sakifi diriku.”

Raksasa: | “hehaha. sayn lapar,
TTArie
anakomu !
Saya imgin
rrakian
_anakmu.”

M bk “sayn tidak punva ansk

Sirni: raksiss, armpun
resnafkam saya'

Rakswsa: | “pangan bohong karma!
Ini saya pumya  babit
mentimum.  Tanomlzh
panls akan lhir gades

| camtk™




e TR
Tokah

Dviabiniz

' Mbok
Sirni:

I “Sumgguh mksasa™

Raksasa:

[ “saya fidak bohong, tapi
Jika sudah 17 tahan
EHAH akian
mengambiloys  kemshaki
untuk sy k., tapi
ingal  janjimu, ks
ingin kamu selamat! ™

Mbok

Simi:

“haiklah rakspsg v
akan

Marytor

- Naratq

“Bbok Sirmi kermholi ke
mimah  membawa  bibi
timum  yang  diberikan
i okl raksaga  dengan
| perasaan SENING.
| Keesokin harinya Mbok
! Sirni menanmm,
| menyviram  bikil  dan
| memberi  pupuk  agar
| timun tersebur mengEadi
| besar™,

i “guati hari limwn it
| menjndi besar, akhimya
| wetefah tomun iu dibuka

[okh  Mbok  Simi,
| kelwirkah keluarlah
| seorang  anok  vang

diber nama Timun bos.
Woktu berlale  dengnn
| copar, pada  ar i
| Timun  Mas  sudah
beranjak 1T talon, Sang
fahsasia  dotang  untok
menagih janji mereka™,

Mwmu
Taukahk

Diadog

Rk sosa:

“Mhak
Sirmi-

menikmati kebers amaan
vang  lepakhir  kali
| bersama anakku..”

“baiklah, i
coba-coba
e mbolongiki,

Jugan
engk
Al

“Terimia kasih  rakisasa,
aku  akan
tepisti
janjiku..”

Marator

“Reesokan hannya sang
ibu memintia Timon Mas
ik perg dan lar dari
kejaran mksasa dengan
mnshawa ferasi, gasam,
dan jarmm untuk bekal
I ok,

Bl bk
Sirmi

“larilah anakka!! Akan
adn maksasa yang akan
menganbilmu.  Bawa
ternsl, garam, dan jarsm
untuk  bekalnve  osok,
jika dalam kesulitn".

Tarmin

Maraor

“plimm... haiklah b

“keesokan hamnyi
raksase  kembali ke
rumah  Mbok  Simi.
Dhsisi Bain Timon Mas
spdsh  melomkan  dim.
Tapi dengan
kesaktianmya  raksasa
mwEn . mengefahu din

nEngejamys’

Tahap F o diabor tokol {habak 3§

Tahap 2 s diakog drama (babak )

Mamm

[Hualop

Ranksusa:

Wbk
_Srni;

| raksasa..

| “hei nenek fua. dimana
| amaksrw
: mengambilnys untuk ko
| rmakan. Halahi

| “beri ako satu han lagi
aku  imgin |

aku  akan

N nua IMialog
Tokeh
Tamun “inau apa kou raksasa?"
Mas: L
Raksssa: | “jangan lari kau nak!l
Aku akan
- . memakanm,, .
Mamator “Timun Mas berdan dan
kejaran  raksasn,  Lalu




s el

Tokoh

| Timun Mas mengings
[ pesan  dard  [bainya,
| Timun mas  melempar
| jorum pada raksasa,
| Kemuadion  jarems il
_ | menjadi hutsn bambu™,
Timun | “Rasaksn  ini  raksasa
Mas: jelek!!™

Raksesa: | “hutan bambu ini tak

| akan  menghalangiku,..

i hahaha ah akcan

| memakanmu”™ Nl
Timun | “jangan  maksn  ako
Mo [ roksasal  Kasihanilah
aku!” .
“Femudien Tomun Mas
melempar  garam  dan
menjdi  loutan  vomg
dalain™

arstor

T “garam 1w akan inesjadi
Ml | it yang  dalam
toksasa”
“aku ok skan ol
dengan  loutan  ind,
kekuatanky sanpta hesar
hahha™

Riksasa:

[binys meraka  berdua
berpelukan satu sama lninnya™

sl b

A Memdllh  Gambar  yamg  akan
Drigunakan dalam Aplikasi Powboon
Pemilikin  gmbar  yang  akon

dEgunakan dalam aplikai powioon

harus sesuni dengan karakier tokoh,
seling  lerpan, wisIn dan ko

FPenyesuaian tersebut sangat penting

ana mempermudah  sisws uniuk

mernahame unsue istrinsdk dalam ks

g Timwn Mas. Silain

mempermudah, pepzounaan gambar

dapal memberikan ngsi peikokogs
positll, Fungsl psikofogi=s  ersebur,
yaitu 411 fungss otensi, (2 fungsi
afektif. {3) Fungsi kognital, (4) Tungsi
imajinstif, dan (5 tengsi motivass,

Herikut  inl conteh  beberaps
sambar  yang  telah  dipilih  uniuk
digunakan dislam medin pembel jaron
mengeuakon aplibasi powteon pada
materi identifikasi unsur intrinsik teks
drar.

Namator | “Kemudian Timun Mas
[ melenipar  berasy g
| skhirmwya  teensi o
[ menjadi louton  lumpor
vang membuat raksasa
| tidak bisa bermafas dan

| anai

[ <ah..ah., kenapa aku 1k
| bisa berenmng? Kokiku
tidak basa digerakkan..

| olong-tolong!t™

Raksigsa:

Timun | "matilah  kesu rakssasa!!
Mis: Alhamdulil
liah aku

selamat”

Tahap 3 webagai epilog
“nkhimya Timun Mas bisa lelos dari
riksasa dan hidup bahagiaz bersama

MNamp Tokeh Dizbog
Mbok Soni
Rk sasa
Tirmum hlas
4. Memilih  Dustred  Musih vang

Sesuml dengan Tems dan Amamat
dalam Teks Drama

Pemilitan  Husivasi musik Bares
discsunikan dengan tensn dan amsanst
yung terkindung dislem naskoh drama




Timun  Muos. Penyeswiiun  tersebul
sangal penting guna menanbab cfck
dremetisasi abur cerita naskah drama
Timun Max. Efek  tersebui  akan
raern bt SiSWa lebih jelas
memabami, berdampak pada Dengsi
paikologis, don fungs sosio-Ealtural.
Pmli medin pembelojaran  dengan
menggunakan aplikasi powlonn ini,
mengeumakan bgo yung dinyanyikan
aleh Melly Goeslow yang  berjudul
Bunda. Lagu Bunds dicipiukan
sendin oleh Melly Goeslow  pada
Laluin 19HM6.

Pemilihan  lagu  tersebut  dirasa
tepat  oleh penulis. Terdapst  tiga
aisan penling mengspia lige bund:a
dipalib scbezar pengisi musik dalam
mixdin  pembelypmn unsur intrnsik
drama. ketiga alasan terzebul, waitu
{I}h judel lazu yangz diciptakan Melly
Canoslnw  Sesiisl |_1n:r!_|g.'||'| el iy
amanal maskah Timun  Mas  yaitu
BT (2) lagu Melly Goeslaw simis
sama  menceritaban  weatang  kasih
sayang Ibu kepada anaknoyn, dan (3}
lapn  Melly Goeslaow  menceritokan
perjukmzan lsda Bentl seorang  Thu
kepada  anaknya., Kenga  slasan
pemilihan lagu itu, szsunl dengan isi
yang dicentakan daliam naskal drns
Timun Mas.

5. Memilih {iambiar Aarimasi
Bergerak yvang Ada dakam Aplikasi
Pawinmm

Pemilihin amimas) bergerak  yong

akan  digumakan  dalam aplikssi
powtoon  hams  sesum demgon
kebutuhon  dan koaeks media

pembelajaran.  Penvesuaion  bersebuo
singd penting gusa mempermudah
siswa  memabami  unser iecrinsik
difaom  teks  draman Timun Mos,
Berkut ini contoh beberapa pambar
yang telah dipilih untuk digunakan
dakam iz pembelajaran
mengguakan aplikas: powtoon pada

mater identilikasi unsar inminsik eks
drana.

Amdmasi Dialag

Animasi pak
LA v ang
Bergerak

Animasi
kartun putik
sehagai murid

Amirrasi
barung yang
terhung dan 2
orang arck
yang
mielmmbaikan
Tamz

Anamasi oming
yang mengetik ===
di lapiop

fi. Mlembual dan Menvesun  Media

Pembelajuran ke dabam  Aplikasi

Parwioann

Membasa  dan  menyasin .‘Eﬂlil
merspakan  langkah derakhic dalan
membust medin pembelnjamn
berbpsis ICT menggunaken aplikasi
poswtoon  pada maters  identifikas
wnsur iatmnsik  feks drama Timun
Mas. Pada sub Bab  ind akon
dEpaparkan CAara meqgsiunskan
aplikasi powtoon dan susonan medin
persbelajaran  identifikasi  unsur
intrinsik teks drama Timon Mas.

Cawa  menggumikan  aplikasi
powtonn terdapir dua pulub ssiu
langknh, Keduwn puluh st langssh
tersebut, yaita (1) silwhkan  kogin




terletih dibulu i poweobmcom, (2§
silahkon memilih classic studio dan
pilib seratch, {2} silohkan menghapus
dabule semus objek pada slide, (4)
silahkon memilih Earakter vamge skan
digunakan (sswatch oml, (5§ silabikim
mengaiur poEisn tmelinenyn  sesua
dengan kebutnhan dengan menggeser
garis tegak lurus tebal warna bicu
pada timedime. {6} tambahkan teks
hara  untek  mempergelas kg
diambil dari ab exe, (7)) seeelsh
selesal jangan hupa save pekerjaan,
{8} klik export, silabkan memalil
mengexpon  kemana saga | youlube
oratis], dan {91 silahkan mengunduh
hasilnya melalwi youtube,

Benkwt ani penolis  gambackan
SCCH  Angkns  susuman mesdin
permbela jaran berbazas T
mengeunakan aplikasi  powtoon
ilentifikasl  unsur bniriesik eks
dramz.

Tahel | pemibukaan

b Dinlog |
Lcopam sukam
. -
Teks dramn
o -
Trmak=:
pekerjann
&
1m

Tabel 2 sl
[
Diukog Mbodk
Simi dengan
Fuksasa

Thabog Mbok
Simi dengun
Thrmun Mas

ubog Timmn
Maus dengan
Fuksasa

Tahel 3 penunim

Isi Dialog

[ntruksi
ineriilii
mengeciakan
g

T I
e

Llcapan salam
penuiup

-

L 4
’ o o
SIMPULAN

Berdasarkan pemaparan vang relah
dijelaskon  dapat  diperoleh  enam

kesirmpaalan rentang media
pembeinjann herbosis IcT
menggunakan  aplikasi  powioon,

Keenam kesimpadon tersebut, yaitd
(17 media pembelajaran  dengan
mengeunakan  aplikasi  powloon
meitadi  salah osarn ahernatit vam
dapal digunakan dalam pembelijaran
identifikasi wnsar teks dramo, (2}
media pembelajaran dangon




mengzunakan aplikasi powoon dopas
menimbulkan  ofck positf kepada
siswa terotama pode fungsi psikedogis
paserii chadik . {3 media |'LE:I!||.'IE|.‘|_i.II".lﬂ
dergamn men g runakan aplikasi
pawloon dapan  menimbuolkin elek
piitsf Kepada siswa terotama pada
Fungsi sosio-kulteral peserta didik, (4)
media pembelmaran dengan
memgeunakan aplikasi  poawtoon
mernulibikin st dlidik
memabami Karakier penckohan yang
terdapat dalam teks Timun Mas, dam
(3} medin pembelajeran dengan
menggunakan  aplikasi  powioon
rernudnhkam peserta didik
memaliml arrdnat, e, dian alur
cierita dalam teks Toomen Mas.
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Penulis = mengu@pkan  terima
kepada  pihak  progeam stodi
pendidikan bahasa dam  sasina
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Mubsmmmadiyoh Jemnber yong telah
memberikan dukongan finansial
terhadap artikel ini . Adamya dukungan
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