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MOTTO 

 

Sesungguhnya setelah kesusahan ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh – sungguh (urusan yang 

lain), dan hanya kepada Tuhanmulah kamu berharap. 

(QS Al-Insyiroh : 6-8) 
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ABSTRAK 

Asnawi, Imam. 2018. Pengaruh Metode Generative Learning Terhadap 

Kreativitas dan Hasil Belajar Peserta Didik Dengan Pokok Bahasan 

Kubus Dan Balok SMP Negeri 1 TangguL, Skripsi Program Studi 

Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muhammadiyah Jember. Pembimbing: (1) Dra. Tri Endang 

Jatmikowati, M.Si., (2) Abdul Jalil, S.Si., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Metode Generative Learning, Kreativitas, Hasil Belajar. 

Latar belakang penelitian ini adalah peserta didik kurang kreatif dan 

terlalu pasif dalam kegiatan proses pembelajaran. Model pembelajaran yang sudah 

sering digunakan sehingga sulit untuk mencapai kreativitas dan keberhasilan 

peserta didik. 

Masalah dalam penelitian Ini adalah (1) apakah terdapat pengaruh metode 

Generative Learning terhadap kreativitas peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 

Tanggul? (2) apakah terdapat pengaruh metode Generative Learning terhadap 

hasil belajar peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Tanggul?. Adapun tujuan dari 

penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui adanya pengaruh terhadap kreativitas 

dengan menggunakan Generative Learning (2) untuk mengetahui adanya 

pengaruh terhadap hasil belajar dengan menggunakan Generative Learning. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Quasi Eksperimen Design dengan 

desain One Grup Pre-test Post-test Design. Pelaksanaan penelitian yaitu pada 

tanggal 05 Mei sampai 14 Mei 2018 di kelas VIII C SMP Negeri 1 Tanggul. 

Peneliti menggunakan dua metode pengumpulan data yaitu observasi dan tes. 

Instrumen yang digunakan adalah lembar observasi dan soal tes. 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh tingkat kemampuan berfikir 

kreatif peserta didik adalah tidak kreatif, kurang kreatif, cukup kreatif, kreatif dan 

sangat kreatif. Pada hasil tes setelah dilakukan analisis regresi linier sederhana 

didapatkan untuk kreativitas peserta didik Fhitung   335,008 > Ftabel   4,20 dan 

untuk hasil belajar Fhitung   160,455 > Ftabel   4,20. 

Kesimpulan penelitian ini adalah terdapat pengaruh metode Generative 

Learning terhadap kreativitas peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Tanggul dan 

terdapat pengaruh metode Generative Learning terhadap hasil belajar peserta 

didik kelas VIII SMP Negeri 1 Tanggul. 
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ABSTRACT 

 

Asnawi, Imam. 2018. Effect of Generative Learning Methods Against Creativity 

and Learning Outcomes Learners Learned With Cubes And Blocks SMP 

Negeri 1 TangguL, Thesis Mathematics Education Program, Faculty of 

Teacher Training and Education University of Muhammadiyah Jember. 

Advisor: (1) Dra. Tri Endang Jatmikowati, M.Si., (2) Abdul Jalil, S.Si., 

M.Pd. 
 

Keywords: Generative Learning Method, Creativity, Learning Outcomes. 

 

The background of this study is the students are less creative and too 

passive in the learning process activities. Learning models that have been used 

frequently so that it is difficult to achieve the creativity and success of students. 

Problems in this study are (1) is there any influence of Generative 

Learning method toward creativity of class VIII students of SMP Negeri 1 

Tanggul ? (2) is there any influence of Generative Learning method toward 

learning outcomes of students of class VIII SMP Negeri 1 Tanggul ?. The purpose 

of this research is (1) to know the influence of creativity by using Generative 

Learning (2) to know the effect to result of learning by using Generative Learning. 

The type of research used is Quasi Eksperimen Design with One Group 

Pre-test Post-test Design. Implementation of the research is on May 5 to May 14, 

2018 in class VIII C SMP Negeri 1 Tanggul. The researcher uses two methods of 

data collection, namely observation and test. The instruments used are observation 

sheets and test questions. 

Based on the results of research obtained level of creative thinking ability 

of learners is not creative, less creative, creative enough, creative and very 

creative. In the test results after a simple linear regression analysis was obtained 

for the creativity of students Fcount = 335,008 > Ftable = 4.20 and for the learning 

result Fcount = 160.455 > Ftable = 4.20. 

The conclusion of this research is that there is influence of Generative 

Learning method toward creativity of students of class VIII SMP Negeri 1 

Tanggul and there is influence of Generative Learning method toward student 

learning result of class VIII SMP Negeri 1 Tanggul. 
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