
 
 

Lampiran 1  

MATRIK PENELITIAN 

Judul  Rumusan 

Masalah 

Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian Hipotesis 

Tindakan 

Meningkatkan 

Kreativitas 

Anak melalui 

Finger 

painting Pada 

Kelompok 

Bermain TK 

AL-IKHLAS 

Jember  

Apakah 

melalui finger 

painting dapat 

meningkatkan 

kreativitas 

pada anak 

kelompok 

bermain di 

TK/KB AL-

IKHLAS 

Jember? 

1. Kreatifitas 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Finger 

Painting 

1. Anak dapat 

menciptakan 

gambar sesuai 

imajinasi   

2. Anak dapat 

membuat 

kombinasi yang 

baru  

 

1. Anak mampu 

membuat berbagai 

macam coretan 

2. Anak mampu 

membuat garis 

lurus, lengkung 

dan titik.   

1. Kepla sekolah 

2. Guru dan 

Teman  

3. Responden 

murid 

kelompok 

bermain di TK 

AlIKHLAS 

Jember  

1. Jenis Penelitian Tindakan 

Kelas 

2. Subjek penelitian kelompok 

bermain di TK AL IKHLAS 

Jember 

3. Prosedur Penelitian 

4. Teknik pengumpulan data  

 Observasi  

 Wawancara 

5. Analisis data  

                    
 

 
x100 

n = Jumlah anak yang berhasil  

N = Jumlah seluruh anak 

Finger 

painting 

diduga dapat 

meningkatkan 

kretaivitas 

anak pada 

kelompok 

bermain di TK 

Al IKHLAS 

Jember  



 
 

Lampiran 2  

JADWAL PEBNELITIAN 

Jadwal Penelitian Siklus I 

No. Pelaksanaaan Waktu 

1. Pertemuan I 8 Mei 2018 

2. Pertemuan II 9 Mei 2018 

3. Pertemuan III 10 Mei 2018 

 

Jadwal Penelitian siklus II 

No. Pelaksanaaan Waktu 

1. Pertemuan I 14 Mei 2018 

2. Pertemuan II 15 Mei 2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 3  

DATA GURU  

No. Nama 

1. Fadhillah  

2. Wiwik Suminarsih 

3.  Dyah Rara 

4. Rini Setyowati 

5. Anita Djati 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 4  

DATA SISWA  

No. Nama Jenis Kelamin Tempat Tanggal Lahir  

1. Michiko Aruna  P Sapporo City, 3 Februari 2014 

2. Carissa Nur Amira P Jember, 04 Agustus 2013 

3. Audreylia Sekar Kinanti P Jember, 5 Juni 2003 

4. Adelio Ramadhan L Jember, 01 Agustus 2013 

5. Muhammad Az Zafran  L Jember, 09 Agustus 2014 

6. Rizki Prasetyo L Jember, 06 Oktober 2013 

7. Muhammad Hafiz L Jember, 18 Juli 2014 

8. Fazeela Prawardani P Manokwari, 24 Mei 2014 

9. Natasya Salsabila  P Garut, 4 Februari 2014 

10. Akmal Zikri Alkhalifi L Jember, 11 April 2014 

11. Kaira Santika Anandhita P Surabaya, 27 Agustus 2013 

12. Nata Qonita Salsabilah P Jember, 06 Desember 2013 

13. Vania Azalia Zahrani  P Jember, 1 Mei 2013 

14. Danial Firlansyah L Jember,  12 Februari 2013 

 



 
 

Lampiran 5 

RPPH Siklus I 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

 

Pertemuan  : 1 

Tema   : Alam Semesta 

Sub Tema  : Benda-Benda Langit 

Kelompok Usia : 3-4Tahun (Kelompok Bermain) 

Hari/Tanggal  : Senin, 8 Mei 2018 

Alokasi Waktu : 07.30-10.00 WIB 

 

Indikator  : 

 Kemampuan anak menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Kemampuan anak membuat kombinasi baru 

 Kemampuan anak membuat garis lurus, lengkung dan titik 

 Kemampuan anak membuat berbagai macam coretan 

Aspek yang diamati  : 

 Anak mampu menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Anak mampu membuat kombinasi baru 

 Anak mampu membuat garis lurus, lngkung dan  titik 

 Anak mampu membuat berbagai macam coretan 

Alat dan Bahan  : 

 Kertas Gambar 

 Pewarna makanan (merah, kuning, hijau dan biru) 

 Lem fox 

 Stik es krim 

 Mangkok 

 

 

 

 

 



 
 

Tahap Proses 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Metode Saintifik 

 Kedatangan 

murid 

(07.30) 

Mengucap salam  

 

 

Demonstrasi Menalar   

Keagamaan 

(07.30-08.00) 

 Sholat Dhuha 

 Pengenalan doa sehari-

hari 

Demonstrasi Mengkomunikasikan  

Pijakan 

Sebelum 

Bermain dan 

Pijakan Saat 

Bermain 

(±08.00-09.45) 

 SOP Kegiatan Awal 

(Calistung) 

 Apersepsi 

- Menjelaskan 

tentang Alam 

semesta  

- Menjelaskan 

macam-macam 

benda langit  

- Menjelaskan 

tentang Finger 

Painting  

- Menjelaskan cara 

bermain Finger 

Painting  

 SOP Aktivitas Bermain  

 Densitas Bermain 

1. Membuat gambar 

sesuai imajinasi 

2. Membuat kombinasi 

warna baru 

3. Membuat garis lurus 

dan lengkung 

4. Membuat berbagai 

macam coretan 

 

Tanya jawab 

 

Bercakap-cakap 

 

Bercakap-cakap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unjuk kerja 

 

Unjukkerja 

 

Unjuk kerja  

 

Unjuk kerja 

 

Mengamati 

 

Menanya 

 

MengamatI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar  



 
 

Pijakan 

Setelah 

Bermain 

(±09.45-10.00) 

 Recalling 

 Bernyanyi 

 SOP Kegiatan Penutup 

 Tanya Jawab 

 Demonstrasi 

 Demonstrasi 

 Mengkomunikasik

an  

 

                                         

                                                                                                    Jember, 6 Mei 2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

RPPH Siklus I 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

 

Pertemuan  : 2 

Tema   : Alam Semesta 

Sub Tema  : Benda-Benda Langit 

Kelompok Usia : 3-4Tahun (Kelompok Bermain) 

Hari/Tanggal  : Senin, 8 Mei 2018 

Alokasi Waktu : 07.30-10.00 WIB 

 

Indikator   : 

 Kemampuan anak menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Kemampuan anak membuat kombinasi baru 

 Kemampuan anak membuat garis lurus, lengkung dan titik 

 Kemampuan anak membuat berbagai macam coretan 

Aspek yang diamati  : 

 Anak mampu menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Anak mampu membuat kombinasi baru 

 Anak mampu membuat garis lurus, lngkung dan  titik 

 Anak mampu membuat berbagai macam coretan 

Alat dan Bahan  : 

 Kertas Gambar 

 Pewarna makanan (merah, kuning, hijau dan biru) 

 Lem fox 

 Stik es krim 

 mangkok 

 

 

 

 

 

 



 
 

Tahap Proses 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Metode Saintifik 

 Kedatangan 

murid 

(07.30) 

Mengucap salam  

 

 

Demonstrasi Menalar   

Keagamaan 

(07.30-08.00) 

 Sholat Dhuha 

 Pengenalan doa sehari-

hari 

Demonstrasi Mengkomunikasikan  

Pijakan 

Sebelum 

Bermain dan 

Pijakan Saat 

Bermain 

(±08.00-09.45) 

 SOP Kegiatan Awal 

(Calistung) 

 Apersepsi 

- Menjelaskan 

tentang Alam 

semesta  

- Menjelaskan 

macam-macam 

benda langit  

- Menjelaskan 

tentang Finger 

Painting  

- Menjelaskan cara 

bermain Finger 

Painting  

 SOP Aktivitas Bermain  

 Densitas Bermain 

1. Membuat gambar sesuai  

    imajinasi 

2. Membuat kombinasi  

    warna baru 

3. Membuat garis lurus dan    

    lengkung 

4. Membuat berbagai   

    macam coretan 

 

Tanya jawab 

 

Bercakap-cakap 

 

Bercakap-cakap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unjuk kerja 

 

Unjukkerja 

 

Unjuk kerja  

 

Unjuk kerja 

 

Mengamati 

 

Menanya 

 

MengamatI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar  



 
 

Pijakan 

Setelah 

Bermain 

(±09.45-10.00) 

 Recalling 

 Bernyanyi 

 SOP Kegiatan Penutup 

 Tanya Jawab 

 Demonstrasi 

 Demonstrasi 

 Mengkomunikasik

an  

 

                           

                                                   Jember, 8 Mei 2018     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

RPPH Siklus I 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

 

Pertemuan  : 3 

Tema   : Alam Semesta 

Sub Tema  : Benda-Benda Langit 

Kelompok Usia : 3-4Tahun (Kelompok Bermain) 

Hari/Tanggal  : Senin, 8 Mei 2018 

Alokasi Waktu : 07.30-10.00 WIB 

 

Indikator   : 

 Kemampuan anak menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Kemampuan anak membuat kombinasi baru 

 Kemampuan anak membuat garis lurus, lengkung dan titik 

 Kemampuan anak membuat berbagai macam coretan 

Aspek yang diamati  : 

 Anak mampu menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Anak mampu membuat kombinasi baru 

 Anak mampu membuat garis lurus, lngkung dan  titik 

 Anak mampu membuat berbagai macam coretan 

Alat dan Bahan  : 

 Kertas Gambar 

 Pewarna makanan (merah, kuning, hijau dan biru) 

 Lem fox 

 Stik es krim 

 mangkok 

 

 

 

 

 

 



 
 

Tahap Proses 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Metode Saintifik 

 Kedatangan 

murid 

(07.30) 

Mengucap salam  

 

 

Demonstrasi Menalar   

Keagamaan 

(07.30-08.00) 

 Sholat Dhuha 

 Pengenalan doa sehari-

hari 

Demonstrasi Mengkomunikasikan  

Pijakan 

Sebelum 

Bermain dan 

Pijakan Saat 

Bermain 

(±08.00-09.45) 

 SOP Kegiatan Awal 

(Calistung) 

 Apersepsi 

- Menjelaskan 

tentang Alam 

semesta  

- Menjelaskan 

macam-macam 

benda langit  

- Menjelaskan 

tentang Finger 

Painting  

- Menjelaskan cara 

bermain Finger 

Painting  

 SOP Aktivitas Bermain  

 Densitas Bermain 

1. Membuat gambar sesuai  

    imajinasi 

2. Membuat kombinasi  

    warna baru 

3. Membuat garis lurus dan    

    lengkung 

4. Membuat berbagai   

    macam coretan 

 

Tanya jawab 

 

Bercakap-cakap 

 

Bercakap-cakap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unjuk kerja 

 

Unjukkerja 

 

Unjuk kerja  

 

Unjuk kerja 

 

Mengamati 

 

Menanya 

 

MengamatI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar  



 
 

Pijakan 

Setelah 

Bermain 

(±09.45-10.00) 

 Recalling 

 Bernyanyi 

 SOP Kegiatan Penutup 

 Tanya Jawab 

 Demonstrasi 

 Demonstrasi 

 Mengkomunikasik

an  

 

                           

                                          Jember, 9  Mei 2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 6  

Lembar Hasil Observasi  

Pertemuan I Siklus I 

 

No. Nama 

Anak 

Indikator Keterangan 

Menciptakan 

gambar 

sesuai 

imajinasi 

Membuat 

kombinasi 

warna baru 

Membuat 

garis lurus, 

lengkung 

dan titik 

Membuat 

berbagai 

macam 

coretan 

Tuntas / Tidak 

Tuntas 

1. KN 
√    Tuntas 

2. NQ 
√    Tuntas 

3. AM 
  √  Tidak Tuntas 

4. KA 
 √   Tidak Tuntas 

5. MS 
    Tidak Tuntas 

6. AL 
√    Tuntas 

7. CR 
√    Tuntas 

8. FR 
  √  Tidak Tuntas 

9. RZ 
   √ Tidak Tuntas 

10. HF 
    Tidak Tuntas 

11. ZZ 
 √   Tuntas 

12. NT 
 √   Tuntas 

13. ZA 
 √   Tuntas 

14. VN 
   √ Tidak Tuntas 

 

Anak yang tuntas belajar :  
 

  
x100 = 57% 

Anak yang tidak tuntas : 
 

  
x100 = 42% 

 

 



 
 

 

Lembar Hasil Observasi  

Pertemuan II Siklus I 

 

 

No. Nama 

Anak 

Indikator Keterangan 

Menciptakan 

gambar 

sesuai 

imajinasi 

Membuat 

kombinasi 

warna baru 

Membuat 

garis lurus, 

lengkung 

dan titik 

Membuat 

berbagai 

macam 

coretan 

Tuntas / Tidak 

Tuntas 

1. KN 
 √   Tuntas 

2. NQ 
√    Tuntas 

3. AM 
  √  Tidak Tuntas 

4. KA 
√    Tuntas 

5. MS 
    Tidak Tuntas 

6. AL 
√    Tuntas 

7. CR 
√    Tuntas 

8. FR 
    Tidak Tuntas 

9. RZ 
    Tidak Tuntas 

10. HF 
    Tidak Tuntas 

11. ZZ 
√    Tuntas 

12. NT 
  √  Tidak Tuntas 

13. ZA 
√    Tuntas 

14. VN 
    Tidak Tuntas 

 

 

Anak yang tuntas belajar :  
 

  
x100 = 50% 

Anak yang tidak tuntas : 
 

  
x100 = 50% 



 
 

Lembar Hasil Observasi  

Pertemuan III Siklus I 

 

No. Nama 

Anak 

Indikator Keterangan 

Menciptakan 

gambar 

sesuai 

imajinasi 

Membuat 

kombinasi 

warna baru 

Membuat 

garis lurus, 

lengkung dan 

titik 

Membuat 

berbagai 

macam 

coretan 

Tuntas / 

Tidak Tuntas 

1. KN 
√    Tuntas 

2. NQ 
√    Tuntas 

3. AM 
   √ Tidak Tuntas 

4. KA 
 √   Tidak Tuntas 

5. MS 
    Tidak Tuntas 

6. AL 
√    Tuntas 

7. CR 
√    Tuntas 

8. FR 
   √ Tidak Tuntas 

9. RZ 
   √ Tidak Tuntas 

10. HF 
    Tidak Tuntas 

11. ZZ 
 √   Tuntas 

12. NT 
 √   Tuntas 

13. ZA 
 √   Tuntas 

14. VN 
   √ Tidak Tuntas 

 

Anak yang tuntas belajar :  
 

  
x100 = 57% 

Anak yang tidak tuntas : 
 

  
x100 = 35% 

 

 

 



 
 

Lampiran 7  

Dokumentasi Hasil Penelitian Siklus I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kagiatan anak saat menciptkana gmabra sesuai imajinasi  

 



 
 

 

 

Kegiatan anak saat membuat kombinasi warna 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan anak saat membuat garis lurus, lengkung dan titik  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan anak membuat berbagai macam coreta 



 
 

Lampiran 8 

RPPH Siklus II 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

 

Pertemuan  : 1 

Tema   : Alam Semesta 

Sub Tema  : Benda-Benda Langit 

Kelompok Usia : 3-4Tahun (Kelompok Bermain) 

Hari/Tanggal  : Senin, 8 Mei 2018 

Alokasi Waktu : 07.30-10.00 WIB 

 

Indikator   : 

 Kemampuan anak menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Kemampuan anak membuat kombinasi baru 

 Kemampuan anak membuat garis lurus, lengkung dan titik 

 Kemampuan anak membuat berbagai macam coretan 

Aspek yang diamati  : 

 Anak mampu menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Anak mampu membuat kombinasi baru 

 Anak mampu membuat garis lurus, lngkung dan  titik 

 Anak mampu membuat berbagai macam coretan 

Alat dan Bahan  : 

 Kertas Gambar 

 Pewarna makanan (merah, kuning, hijau dan biru) 

 Lem fox 

 Stik es krim 

 mangkok 

 

 

 

 



 
 

Tahap Proses 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Metode Saintifik 

 Kedatangan 

murid 

(07.30) 

Mengucap salam  

 

 

Demonstrasi Menalar   

Keagamaan 

(07.30-08.00) 

 Sholat Dhuha 

 Pengenalan doa sehari-

hari 

Demonstrasi Mengkomunikasikan  

Pijakan 

Sebelum 

Bermain dan 

Pijakan Saat 

Bermain 

(±08.00-09.45) 

 SOP Kegiatan Awal 

(Calistung) 

 Apersepsi 

- Menjelaskan 

tentang Alam 

semesta  

- Menjelaskan 

macam-macam 

benda langit  

- Menjelaskan 

tentang Finger 

Painting  

- Menjelaskan cara 

bermain Finger 

Painting  

 SOP Aktivitas Bermain  

 Densitas Bermain 

1. Membuat gambar sesuai  

    imajinasi 

2. Membuat kombinasi  

    warna baru 

3. Membuat garis lurus dan    

    lengkung 

4. Membuat berbagai   

    macam coretan 

 

Tanya jawab 

 

Bercakap-cakap 

 

Bercakap-cakap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unjuk kerja 

 

Unjukkerja 

 

Unjuk kerja  

 

Unjuk kerja 

 

Mengamati 

 

Menanya 

 

MengamatI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar  



 
 

Pijakan 

Setelah 

Bermain 

(±09.45-10.00) 

 Recalling 

 Bernyanyi 

 SOP Kegiatan Penutup 

 Tanya Jawab 

 Demonstrasi 

 Demonstrasi 

 Mengkomunikasik

an  

 

                           

                                           Jember, 8 Mei 2018                                            Jember, 9 Mei 2018 ff     

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

RPPH Siklus II 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

 

Pertemuan  : 2 

Tema   : Alam Semesta 

Sub Tema  : Benda-Benda Langit 

Kelompok Usia : 3-4Tahun (Kelompok Bermain) 

Hari/Tanggal  : Senin, 8 Mei 2018 

Alokasi Waktu : 07.30-10.00 WIB 

 

Indikator   : 

 Kemampuan anak menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Kemampuan anak membuat kombinasi baru 

 Kemampuan anak membuat garis lurus, lengkung dan titik 

 Kemampuan anak membuat berbagai macam coretan 

Aspek yang diamati  : 

 Anak mampu menciptakan gambar sesuai imajinasi 

 Anak mampu membuat kombinasi baru 

 Anak mampu membuat garis lurus, lngkung dan  titik 

 Anak mampu membuat berbagai macam coretan 

Alat dan Bahan  : 

 Kertas Gambar 

 Pewarna makanan (merah, kuning, hijau dan biru) 

 Lem fox 

 Stik es krim 

 mangkok 

 

 

 

 

 

 



 
 

Tahap Proses 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Metode Saintifik 

 Kedatangan 

murid 

(07.30) 

Mengucap salam  

 

 

Demonstrasi Menalar   

Keagamaan 

(07.30-08.00) 

 Sholat Dhuha 

 Pengenalan doa sehari-

hari 

Demonstrasi Mengkomunikasikan  

Pijakan 

Sebelum 

Bermain dan 

Pijakan Saat 

Bermain 

(±08.00-09.45) 

 SOP Kegiatan Awal 

(Calistung) 

 Apersepsi 

- Menjelaskan 

tentang Alam 

semesta  

- Menjelaskan 

macam-macam 

benda langit  

- Menjelaskan 

tentang Finger 

Painting  

- Menjelaskan cara 

bermain Finger 

Painting  

 SOP Aktivitas Bermain  

 Densitas Bermain 

1. Membuat gambar sesuai  

    imajinasi 

2. Membuat kombinasi  

    warna baru 

3. Membuat garis lurus dan    

    lengkung 

4. Membuat berbagai      

    macam coretan 

 

Tanya jawab 

 

Bercakap-cakap 

 

Bercakap-cakap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unjuk kerja 

 

Unjukkerja 

 

Unjuk kerja  

 

Unjuk kerja 

 

Mengamati 

 

Menanya 

 

MengamatI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar 

 

Menalar  



 
 

Pijakan 

Setelah 

Bermain 

(±09.45-10.00) 

 Recalling 

 Bernyanyi 

 SOP Kegiatan Penutup 

 Tanya Jawab 

 Demonstrasi 

 Demonstrasi 

 Mengkomunikasik

an  

 

                           

                                                                                            Jember, 14 Mei 2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 9 

 

Lembar Hasil Observasi  

Pertemuan I Siklus I 

 

No. Nama 

Anak 

Indikator Keterangan 

Menciptakan 

gambar 

sesuai 

imajinasi 

Membuat 

kombinasi 

warna 

baru 

Membuat 

garis lurus, 

lengkung dan 

titik 

Membuat 

berbagai 

macam 

coretan 

Tuntas / 

Tidak Tuntas 

1. KN 
√    Tuntas 

2. NQ 
√    Tuntas 

3. AM 
√    Tuntas 

4. KA 
 √   Tuntas 

5. MS 
  √  Tidak Tuntas 

6. AL 
√    Tuntas 

7. CR 
√    Tuntas 

8. FR 
√    Tuntas 

9. RZ 
  √  Tidak Tuntas 

10. HF 
    Tuntas 

11. ZZ 
 √   Tuntas 

12. NT 
 √   Tuntas 

13. ZA 
 √   Tuntas 

14. VN 
   √ Tidak Tuntas 

 

Anak yang tuntas belajar :  
  

  
x100 = 71% 

Anak yang tidak tuntas : 
 

  
x100 = 48% 

 



 
 

 

Lembar Hasil Observasi  

Pertemuan I Siklus I 

 

No. Nama 

Anak 

Indikator Keterangan 

Menciptakan 

gambar 

sesuai 

imajinasi 

Membuat 

kombinasi 

warna baru 

Membuat 

garis lurus, 

lengkung 

dan titik 

Membuat 

berbagai 

macam 

coretan 

Tuntas / 

Tidak Tuntas 

1. KN 
√    Tuntas 

2. NQ 
√    Tuntas 

3. AM 
√    Tuntas 

4. KA 
 √   Tuntas 

5. MS 
  √  Tidak Tuntas 

6. AL 
√    Tuntas 

7. CR 
√    Tuntas 

8. FR 
√    Tuntas 

9. RZ 
 √   Tuntas 

10. HF 
   - Tidak Tuntas 

11. ZZ 
√    Tuntas 

12. NT 
√    Tuntas 

13. ZA 
 √   Tuntas 

14. VN 
 √   Tuntas 

 

Anak yang tuntas belajar :  
  

  
x100 = 82% 

Anak yang tidak tuntas : 
 

  
x100 = 14% 

 

 



 
 

Lampiran 10 

Dokumentasi Hasil Penelitian Siklus I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan anak menggambar  sesuai  imajinasi 

 



 
 

 

 

 

Kegiatan anak membuat kombinasi warna baru  

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan anak membuat garis lurus, lengkung dan titik 

 

Kagiatan anak membuat berbagai macam coretan 

 

 



 
 

Lampiran 11 

 

 

 



 
 

Lampiran 12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran 13 
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Jabatan  : Kepala Sekolah Tk/KB AL-IKHLAS Jember 

Alamat   : Jl. Letjen Sutoyo Perumahan Kebonsari Indah Blok R-54 

Dengan ini menytakan bahwa : 

Nama    : Ratri Kurnia Pratiwi  

NIM   : 1410271014 

Fakultas/Prodi  : FKIP/PG PAUD 

Instansi  : Universitas Muhammadiyah Jember 

 

Telah melakukan penelitian skripsi yang berjudul “Meningktakan Kreativitas Anak 

Kelompok Bermain Dengan Finger Painting di Tk/KB AL-IKHLAS Jember” sejak tanggal 

8 Mei 2018 sampai dengan 15 Mei 2018. 
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PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

Saya yang bertanda-tangan dibawah ini : 

 Nama    : Ratri Kurnia Pratiwi 

 NIM   : 1410271014 
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 Fakultas   : Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-benar merupakan 

hasil karya saya sendiri, bukan merupakan pengambil-alihan tulisan atau pikiran orang lain 

yang saya aku sebagai hasil tulisan atau pikiran saya sendiri.  

Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil jiplakan, maka saya 

bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut. 
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RIWAYAT HIDUP  

 

 Ratri Kurnia Pratiwi lahir di Banyuwangi, 1 September 1995. Anak pertama dari 2 

(dua) bersaudara dari pasangan Bapak Budi Prio Utomo dan Rubiatullaili. Saat ini ia 

tinggal di Jalan Trunojoyo no.660 Kecamatan Sukowono Kabupaten Jember. Pendidkan 
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di SMPNegeri 1 Kalisat. Sekolah Menengah Atas ditempuh di SMA Negeri 1 Kalisat. 
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Keguruan dan Ilmu Pendidikan Pogram Studi Pendidikan Guru dan Anak Usia Dini tahun 

2014 


