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MOTTO

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama kesulitan ada
kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk
urusan yang lain). Dan hanya kepada Tuhan-mulah engkau berharap." (QS. Al-Insyirah: 6-8).

"Tidak ada ujian yang tidak bisa diselesaikan. Tidak ada kesulitan yang melebihi batas
kesanggupan. Karena Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar
kesanggupannya." (QS. Al-Baqarah: 286).

"Tidak mustahil bagi orang biasa untuk memutuskan menjadi luar biasa." (Elon Musk).
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Tugas akhir yang berjudul “Implementasi Media Pembelajaran Augmented Reality (AR)
Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Geografi Materi Vulkanologi Fase f Kelas XII-9 (Studi
Kasus SMAN 3 Jember)” ini memuat bab I sampai bab V. Bab I berisi pendahuluan, bab II berisi
kajian pustaka & hipótesis tindakan, bab III berisi metode penelitian, bab IV berisi hasil penelitian,
bab V berisi Kesimpulan dan saran.

Penulis menyadari tugas akhir ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kritik dan
saran sangat diperlukan untuk kesempuraan dari tugas akhir ini. Selanjutnya penulis berharap
tugas akhir ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca semua dan dapat menjadi inspirasi bagi
pembaca untuk membuat tulisan serupa.
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